






Muito se diz do recurso recém-introduzido de Pokémon Go (mobile) 
de tirar fotos dos Pokémon utilizando a nossa realidade como 
plano de fundo. Entretanto, a comparação ainda é 
inconcebível porque, além do conceito naturalmente 

interessante de capturar os Pokémon em filme — e 
não nas Pokébolas — Pokémon Snap se destaca 
pela construção do próprio ambiente virtual que 
ele apresenta, junto das mecânicas de puzzle 
singulares que tornaram esse título realmente 
único amado até hoje. 

Por fim, é notável 
como a Nintendo 
e a Pokémon 
Company têm 
total ciência da 
popularidade 
do título 
desenvolvido pela 
HAL Laboratory, 
visto que ele foi 
relançado nos 
serviços de Virtual 
Console tanto do 
Wii quanto do  
Wii U, agora em versão 
atualizada com o gimmick de poder transferir as fotos tiradas no game para um cartão 
SD inserido no console. Ainda assim, questiona-se um pouco o motivo de uma sequência 

nunca ter sido produzida. Não é impossível de se visualizar ambientes mais 
abertos e livres para a exploração por parte do jogador, que poderá buscar 
certas situações inusitadas envolvendo os Pokémon presentes no local e que 
teriam a possibilidade de variar de acordo com o horário e o dia da semana, 

aproveitando-se ainda do sensor de giroscópio do Switch, por exemplo.
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Revista GameBlast 48
Entre brutalities e finalizações a GB 48 chega cheia de conteúdo relevante 

sobre o novo Mortal Kombat 11 (Multi).

Baixe já a sua!

Aproveitamos para falar um pouco da mente por trás de MK, 
Analisamos Kingdom Hearts III, uma porrada de indies e muito mais... 

http://host.gameblast.com.br/revistas/gameblast/revista_gameblast_n48.pdf
http://host.gameblast.com.br/revistas/gameblast/revista_gameblast_n48.pdf
http://host.gameblast.com.br/revistas/gameblast/revista_gameblast_n48.pdf


Confira outras edições em:

nintendoblast.com.br/revista

http://www.nintendoblast.com.br/search/label/Revista?m=0
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