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A Nintendo da adeus as eShops do 3DS e do Wii U. Aproveitamos para falar
desses dois consoles que foram tdo marcantes, por bons motivos e outros nem
tanto, mas que deixaram boas memdrias para os felizardos que os possuiram.
Relembramos do inicio conturbado, das estratégias da Big N e dos melhores
titulos. Selecionamos, inclusive, dez jogos incriveis do 3DS — sera que o seu
favorito esta 1a? O meu ficou de fora. E se vocé é fa de JRPGs em estilo classico da
era 16-bits, ndo pode deixar de conferir nossa analise de Octopath Traveller II,

além de dicas fundamentais para se dar bem no jogo. Boa leitura! - Alberto canen SUPEKI\QeSggCE:nlL?RlAL
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_ LEGADO DO NINTENDO 3DS

por Renan Ross

RevisGo: Davi Sousa
Diagramacdo: Leandro Alves

O legado de boas lembrancas
do Nintendo 3DS!

Felicidade. Essa palavra resume bem o que era ter um 3DS. Para os que ja foram felizes
ao lado dele, esse especial sobre o legado do até entao ultimo console exclusivamente
portatil da Nintendo tem um gostinho mais que especial. Jogos, recursos e interagoes
sao lembrancas boas de um aparelho que soube reunir como nenhum outro uma série
de aspectos que deram certo na hora certa. Chegou o momento de abrirmos a telinha 3D
de nossa memoria e viajar pela trajetoria de um dos melhores consoles da Nintendo.

— @ nintendoblast.com.br
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O LEGADO DO NINTENDO 3DS

Mais que um portatil:

um companheiro
L ancado em 26 de fevereiro de 2011, o Nintendo 3DS

seguiu a estratégia de complementar tudo o que seu

antecessor, o DS, ja oferecia. A palavra que ditou o
legado do portatil ndo foi outra sendo a interatividade,
justamente por transformar a experiéncia praticamente
em um modo de vida. Quem tinha 3DS era mais feliz.

LR - —_—

Havia uma regra de convivéncia bastante respeitada durante os anos de ouro do portatil:
manter o StreetPass ligado ao frequentar qualquer evento ou local movimentado nos
grandes centros urbanos. Era nessas areas de convivio gamer que faziamos amizades
muitas vezes duradouras através do aplicativo que vinha instalado no aparelho para
interagir com outros jogadores, mesmo que ndo estivéssemos com ele nas maos.

Bastava perambular pelos corredores de
shoppings e demais localidades para que o
sistema de comunicacao fizesse sua magica:
trocar informacdes de jogos e receber itens para
decorar a Mii Plaza, um tipo de comunidade
virtual onde os Miis de cada jogador interagiam
entre si. A depender do titulo que estivéssemos
jogando, a interacao ainda rendia desde itens
para determinados jogos, como Resident Evil:
Revelations, e até desafios de corrida para
guem estivesse jogando Mario Kart 7.

— @ nintendoblast.com.br
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Isso fazia com que os jogadores
saissem de casa justamente para
encontrar seus semelhantes, como
se o0 3DS fosse aquele amigo que te
apresenta a novas pessoas. Também
havia o atrativo Miiverse, a rede
social criada pela Nintendo, com
suporte para 3DS e Wii U, aléem de
recursos, como o SpotPass, que
baixava automaticamente conteudos
para os jogos, e o Download

Play, que permitia partidas em
multiplayer local utilizando

apenas um cartucho de jogo.

Além disso, o portatil era

compativel com YouTube, -~ = N ET I: I. I x
Netflix, Hulu Plus e o canal g B
Nintendo Video, em que S
a companhia transmitia

contetddos em 3D.

>
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Lembrar de tudo isso s6 nos faz imaginar como seria o Switch atualmente
caso esses recursos ainda existissem. O console hibrido perdeu muito do
charme que seu irmao mais velho, o 3DS, possuia. E inegavel que a experiéncia
seria outra e, talvez, o Switch pudesse ser ainda mais popular.

@ nintendoblast.com.br
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A porta para as trés dimensdes

O sonho de levar a experiéncia : O console 8-bit trouxe uma amostra da
tridimensional ao jogador ja era algo :  experiéncia com Famicom Grand Prix II: 3D
bem antigo dentro da Nintendo e que :  Hot Rally, titulo que era capaz de reproduzir
ganhou os merecidos holofotes gracas : duas imagens ao mesmo tempo na tela, mas
ao 3DS. Desde 1988, com o Famicom : com um |leve deslocamento entre cada uma.
3D System, acessorio do Famicom i lIsso fazia com que o cérebro do observador
exclusivo do Japao, a companhia i padronizasse essas imagens em uma so,
buscava oferecer essa funcionalidade. ! trazendo a sensacao de tridimensionalidade.

Outra tentativa ocorreu em 1995 com o
famigerado Virtual Boy, um dos maiores
fracassos comerciais da histéria dos games.
O préprio aparelho era um 6culos especial
que trabalhava conceitos da estereoscopia,
renderizando imagens sobrepostas num
fundo vermelho e preto. Projetar imagens x
em trés dimensdes, além de ser algo caro,
necessitava de uma demanda alta, fator
gue sempre passou por altos e baixos.

— @ nintendoblast.com.br
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No inicio dos anos 2000, Game Boy Advance e Nintendo GameCube chegaram a receber
prototipos com capacidades estereoscopicas. Uma tela LCD 3D foi projetada para o GBA,
porém os custos eram altissimos e sem apresentar resultados satisfatorios. Do outro lado,
Luigis's Mansion, um dos titulos de langcamento do GC, chegou a incluir funcionalidades
3D durante seu desenvolvimento, mas que sequer estiveram presentes na versao final.

Alguns anos mais tarde, durante a era Nintendo DS, a empresa fechou parceria com o Museu
Interativo de Shigureden, no Japao, transformando o portatil num guia de navegacao para
guem visitasse o local. Essa foi a palavra-chave para investir novamente no 3D: interatividade.

O boom do 3D e o apelo do 3DS

Certas coisas nao acontecem por acaso. Devido a uma convergéncia de fatores
comerciais e tecnoldgicos, o 3DS soube surfar muito bem a onda do 3D que invadiu os
cinemas do mundo, principalmente apds o sucesso estrondoso de Avatar, em 2009.
discernir quais deles estavam mais proximos da superficie e quais estavam mais ao fundo.

Pixels

Left

Right

O recurso dispensava o uso de oculos
especiais e até hoje continua sendo incrivel
jogar titulos como Street Fighter IV: 3D
Edition, Pilotwings Resort, Steel Diver

ou Nintendogs + Cats, que estavam na
lineup inicial do portatil e ofereciam uma
experiéncia extremamente imersiva.

NJNTENDGBDS .

— @ nintendoblast.com.br
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Outros, como The Legend of Zelda: Ocarina of Time 3D, Luigi's Mansion: Dark
Moon e, sobretudo Super Mario 3D Land, utilizam tal efeito com maestria. E
perceptivel o ganho de vida em cada elemento de cenario ou personagens
guando estes movem-se através das sensacdes de distancia na tela do 3DS.
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Lancamento conturbado

Toda essa tecnologia e recursos interativos, : para a Nintendo eShop, o 3DS passou
contudo, tinham seu preco. O 3DS foilangado i seus primeiros quatro meses de vida sem
a 250 dolares, custo elevado demais para : oferecer esse tipo de servigo, restringindo
um aparelho portatil, numa faixa de preco  : avenda de jogos a midia fisica.

quase proxima a dos consoles de mesa. : O cenario adverso obrigou a Nintendo a

Em seus seis primeiros meses, ele vendeu  : realizar um corte de 80 ddlares no prego do
abaixo do esperado. Além do preco i 3DS, que passou a custar 170 ddlares, numa
alto, havia a falta de titulos impactantes, i estratégia que rapidamente surtiu efeito.
principalmente exclusivos. Para piorar, : A supressao veio no momento oportuno
nao havia ainda uma plataforma para i em que mais titulos chegavam ao portatil:

a compra de conteudo digital. No ¢ Mario Kart 7, Super Mario 3D Land, Monster
intervalo de transicao da Nintendo Wi- : Hunter 3 Ultimate, Fire Emblem: Awakening,
Fi Connection, presente no Wii e DS, i Resident Evil: Revelations e varios outros.

Assim, o 3DS saiu dos esgotos repletos de Goombas para escalar o pé-de-
feijao e alcancar as nuvens. O portatil logo virou desejo geral de consumo.

— @ nintendoblast.com.br
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Programa de Embaixadores

Para aqueles que haviam adquirido o 3DS antes do corte de preco, uma medida
compensatoria intitulada Programa de Embaixadores Nintendo foi anunciada. O
beneficio era conseguido apods acessar um site da companhia e informar o niUmero de
série do aparelho. Com o registro, ele passava a fazer parte dos consoles que teriam
acesso ao download gratuito de 20 titulos, sendo 10 de NES e outros 10 de GBA.

A lista completa de NES incluia Super Mario Bros., Donkey Kong Jr., Balloon
Fight, Ice Climber, The Legend of Zelda, Wrecking Crew, Mario Open
Golf, Mario & Yoshi, Metroid e Zelda Il: The Adventure of Link.
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Ja a lista de jogos de GBA trazia acesso a F-Zero: Maximum Velocity, Fire Emblem:
The Sacred Stones, Kirby & The Amazing Mirror, Mario Kart: Super Circuit, Mario vs.
Donkey Kong, Metroid Fusion, Super Mario Advance 3: Yoshi’s Island, The Legend
of Zelda: The Minish Cap, Wario Land 4 e Warioware, Inc.: Mega Microgames!
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Foco do Wii U para o 3DS

Com o Wii U em queda e o 3DS em franca ascensao, as estratégias comerciais da
Nintendo, principalmente apds 2013, se inverteram. O console de mesa passou

a ser secundario, enquanto a prioridade maxima era dada ao portatil.

Como acontece em toda geracdo, muitas pessoas aguardam o lancamento dos titulos
de Pokémon para migrar de um console para outro. Com a chegada de Pokémon X/Y,
o primeiro da linha principal a trazer elementos tridimensionais, a exemplo dos graficos
aprimorados e monstrinhos poligonais, o apelo do 3DS alcancou os céus de Rayquaza.

Unindo novos Pokémon a possibilidade de encontrar monstrinhos da
primeira e segunda geracao, até quem havia se distanciado da franquia com
o passar dos anos retornou ao universo Nintendo comprando um 3DS.

'n' annz

ﬂ\ ") 3 v

Para nds, brasileiros, foi Lu'g S B H
ara nos, brasileiros, foi um prato MahsmrL B :

cheio. Diferentemente do Wii U, que _ °“'“‘“"‘°°;‘ E £ :

nunca recebeu uma eShop localizada,
o 3DS tinha sua loja totalmente
traduzida para o portugués do
Brasil, repleta de conteldos para
transacdes em moeda local.

Em 2013, o portatil recebeu Luigi's
Mansion: Dark Moon, Donkey Kong
Country Returns 3D, The Legend

of Zelda: A Link Between Worlds,
Castlevania: Lords of Shadow

— Mirror of Fate, Mario & Luigi:
Dream Team, Monster Hunter 4 e
muitos outros titulos de destaque.

/JJ -
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Desafiando a [ogica

Entre 2014 e 2016, o 3DS seguiu firme e E assim foi feito. Apesar de o ritmo
forte desafiando a légica de que os jogos, ter diminuido, o 3DS continuou

com o passar do tempo, seriam menos a receber bons titulos, como Fire :
interessantes do que os lancados nos primeiros Emblem Echoes: Shadows of Valentia,
anos de seu ciclo de vida, numa estratégia Ever Oasis, Metroid: Samus Returns
da Nintendo visando seu sucessor. e as versoes turbinadas Pokemon

No entanto, o portatil remava contra a Ultra Sun/Ultra Mgon. Mesmo

maré, recebendo titulos como Pokémon em 2018, o portatil manteve-se
Omega Ruby/Alpha Sapphire, Kirby: Triple relevante com Attack on Titan 2 e
Deluxe, Yoshi's New Island, Shovel Knight, Persona Q2 New Cinema Labyrinth.

Art Academy, Super Smash Bros. for 3DS, The Somente em junho de 2019 a
Legend of Zelda: Majora’s Mask 3D, Monster
Hunter Generations e muitos outros.

Nintendo parou de desenvolver
titulos first party, porém manteve
a producao do aparelho até
setembro de 2020, quando
anunciou o encerramento

da linha de montagem.

Mesmo com os holofotes voltados ao projeto
NX, que viria a se tornar o Switch em 2017,

o 3DS continuou vendendo muito. Reggie
Fils-Aimé e o entdo presidente da Nintendo,
Tatsumi Kimishima, afirmavam que o portatil
teria uma longa vida pela frente e que a
empresa
ofereceria
suporte para
além de 2018.

— @ nintendoblast.com.br



http://www.nintendoblast.com.br/

_ LEGADO DO NINTENDO 3DS

Revisoes e acessorios

O 3DS recebeu varias revisdes de hardware

para atender a demanda por avancos
tecnoldgicos e inclusao ou exclusdo de recursos.
Inicialmente vendido com telas de 3,53 e 3,02
polegadas, nas cores Aqua Blue e Cosmos

Black, o 3DS recebeu, em 2012, sua versao

XL, com melhorias nos botdes e telas 90%
maiores que as do modelo convencional.

Lancado em 2014, o New 3DS e o New 3DS XL vieram com um
processador mais poderoso, permitindo melhor otimizagao dos
jogos, além de um segundo botdo analdgico para controle de
camera, botdes adicionais ZL e ZR, ajuste de brilho automatico,
bateria com maior tempo de duragado e a tecnologia NFC (near-
field communication) para o reconhecimento dos Amiibo.

O New 3DS também oferecia suportes exclusivos, como o titulo
Xenoblade Chronicles 3D, que rodava apenas nessa versao, e
0 acesso a jogos de SNES através do servico Virtual Console.

JNew:

HIN‘I’ENDF!3 DS

— @ nintendoblast.com.br
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Ja entre os acessorios lancados
durante seu ciclo de vida, um dos
mais conhecidos foi o Circle Pad Pro,
que adiciona a segunda alavanca
analdgica aos modelos convencionais
do portatil (também havia uma versao
XL), e a famosa stand que vinha

junto do jogo Kid Icarus: Uprising,
para deixar o 3DS numa altura mais
confortavel para o uso da Stylus.

Nintendo 3DS
| B NFC Reader/Writer
R 3

Letsyou us
Permet d'ytijser

e o it
les -QMiibg: With..

ra3ng


http://www.nintendoblast.com.br/

_ LEGADO DO NINTENDO 3DS

Antolégico

Com suas cerca de 76 milhdes de unidades vendidas em todo o mundo, o 3DS é mais do
que digno de ser lembrado como um dos maiores sucessos da Nintendo, fortalecendo a
conexao com os fas e também servindo como ponto de reencontro daqueles que estavam
distantes dos games, mas que viram no portatil a chance de relembrar os bons momentos.

Mesmo com o Switch disponivel atualmente e em seu auge de popularidade,
que € muito merecida, ainda vale a pena dar uma chance ao velho 3DS se
vocé tiver oportunidade. Muitos recursos e jogos continuam restritos a ele,
tornando-o uma boa (até por ser a Unica) pedida para aprecia-los, ainda mais
com o fechamento da eShop do console marcado para o dia 27 deste més.

Ao todo, foram 1349 titulos lancados oficialmente. Isso sem contar a retrocompatibilidade com
os outros 2030 titulos de DS. Seja na jogatina ou na interatividade, ha espaco para qualquer um,
fazendo do console um verdadeiro centro de entretenimento para se divertir com os amigos,
conhecer gente nova ou até mesmo curtir sozinho aquele jogo tdo procurado. E como dar um
abraco naquele parga que ndo viamos ha alguns anos. Assunto nao faltara. O 3DS merece. @
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Pokémon Let’'s GO Pikachu/Eevee
Fire Emblem: Three Houses

Essas edicdes estdo disponiveis na Google Play Store!

GUIA N-BLAST
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Os melhores jogos exclusivos
do Nintendo 3DS

Dar sequéncia ao sistema portatil mais vendido da histéria ndo é tarefa facil. Mesmo
assim, o que vimos com o 3DS foi uma biblioteca de jogos bastante recheada,
especialmente para os fas de RPGs japoneses, mas também para aqueles que apreciam
titulos de varios outros géneros. Porém, quais seriam os melhores jogos do sistema?

— @ nintendoblast.com.br
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Os critérios de selecao

mbora a lista individual de favoritos possa variar de pessoa para pessoa, ha

E jogos que deixaram sua marca e sao facilmente associados a um sistema.
Nesse sentido, decidimos criar uma lista para celebrar aqueles titulos

que sao simplesmente indispensaveis para o sistema, embora haja muitos

outros de altissima qualidade que também merecem ser conhecidos.

Porém, antes de comecar a lista, gostariamos de deixar claro que ndo foram selecionados
ports, remasters ou remakes nem obras que estao disponiveis em outros sistemas, tendo
em vista a nocao de associar o0 jogo a experiéncia especifica do 3DS. Nesse sentido, jogos
muito bons como Zelda: Ocarina of Time e Majora’s Mask 3D, Resident Evil Revelations,
Metal Gear Solid: Snake Eater 3D e varios Dragon Quest nao foram elegiveis.

Também decidimos mencionar apenas jogos que foram langados no Ocidente,
tendo em vista que o redator ndo conhece japonés e, portanto, ndo poderia atestar
para a qualidade de obras com as quais nao teve contato. Embora fosse possivel
usar notas de publicagbes japonesas como a Famitsu e outros critérios objetivos,
consideramos que a experiéncia pessoal € um detalhe importante para uma lista de
recomendacdes e celebracdo de um console pelo qual tenho um grande apreco.

Sem mais adendos, seguem os titulos indispensaveis desse
notavel sistema portatil da Big N que foi o 3DS.
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Kid Icarus: Uprising a8

Desenvolvedora: Sora Ltd.
| Publicadora: Nintendo

Kid Icarus é uma IP bem esquecida
da Nintendo. Com o primeiro jogo
lancado em 1986, foram mais de 20
anos entre o segundo jogo (Myth and
Monsters) e o reboot para 3DS e la se vai
mais uma década de siléncio absoluto novamente.

Enquanto os jogos anteriores eram plataformas 2D,
Uprising era um jogo de acao em terceira pessoa
com duas visoes: o inicio das areas funcionam
como rail shooter e depois o protagonista

Pit perde a capacidade de voar, sendo forcado a
enfrentar as criaturas em terra com armas variadas.

Chama a atencdo em especial o sistema
customizavel de dificuldade e seu impacto tangivel -
nas recompensas obtidas nas fases, até mesmo e
bloqueando caminhos para quem quer um desafio

menor. Além disso, o uso do giroscopio e o esquema . [ '{-1
que parece exigir que a pessoa tenha quatro maos { \\I J-
para jogar fazem dele uma experiéncia Unica e que m‘ kg]/U Q
dificilmente seria a mesma em outro sistema. 4 L L B

= @ nintendoblast.com.br
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Shin Megami Tensei IV

Desenvolvedora: Atlus | Publicadora: Atlus

RPGs de alta qualidade nao faltam no 3DS, mas
um dos primeiros que deveriam vir a mente
dos jogadores é definitivamente Shin Megami
Tensei IV. O quarto titulo da franquia principal
de negocia¢des demoniacas em um mundo
pds-apocaliptico trouxe uma perspectiva bem
diferente para a série, brincando com um
inicio que parece uma fantasia medieval.

A obra também serviu como uma introducao
para varias mecanicas de qualidade de

vida que fazem dele uma excelente porta

de entrada para novatos da série.

@ nintendoblast.com.br m
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The Legend of Zelda:
A Link Between Worlds

Desenvolvedora: Nintendo | Publicadora: Nintendo

Quem diria que o classico A Link to the Past do SNES receberia
uma sequéncia? E quem diria que ela seria tdo boa? Embora
seja uma coisa potencialmente polémica, vou dizer com

todas as letras: A Link Between Worlds &, no
minimo, um dos melhores Zeldas ja feitos.

Com visao top-down e a capacidade de

alugar itens para poder visitar as dungeons na
ordem que vocé quiser, 0 jogo € exemplar na
elaboracao de puzzles. Além disso, as reviravoltas
da trama sao muito boas. Nao sé para os fas

da franquia, mas para qualquer pessoa com

o 3DS, deveria ser até obrigagao joga-lo.

Fire Emblem: Awakening .
Desenvolvedora: Intelligent Systems | Publicadora: Nintendo d

A série Fire Emblem é uma das mais importantes do género RPG
estratégico. Embora antes do GBA, ela tenha ficado restrita ao Japao,
hoje vivemos em uma realidade na qual a chegada dos seus jogos
ao Ocidente é garantida. Um marco muito importante na historia
da série foi o lancamento de Fire Emblem: Awakening.
O jogo bateu recordes de venda para a franquia
e iniciou uma onda de grande sucesso que
fizeram com que ela ndo apenas se tornasse mais
presente no Ocidente, mas também a franquia

iniciando a sua jornada por titulos estratégicos.

de maior vendagem do seu género. Com um e . g, »
sistema de geragoes, alto nivel de customizagao T e —,gé\z_,m e .
de equipes e varios elementos de qualidade de V2 = ’_ﬁ = R
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. ) . , - i W e COR T E - e
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Rhythm Heaven Megamix

Desenvolvedora: Nintendo | Publicadora: Nintendo

Iniciada no GBA, a ideia da franquia Rhythm Heaven ¢ a de
oferecer uma boa variedade de minigames ritmicos, cada
um deles em um contexto simples, mas bizarro. O jogo pode
enganar pela simplicidade visual propositalmente convidativa mi [
das ilustracoes de Ko Takeuchi, mas é uma

das jornadas mais brutais caso o jogador seja
perfeccionista e queira dominar todos os desafios.

Reunindo ao todo 100 minigames, 70 dos
quais foram reaproveitados a partir dos

jogos anteriores da franquia, o que temos
é um pacote bem completo. Basta comegar
para nao querer mais parar de jogar.

Pokémon X/Y

Desenvolvedora: Game Freak | Publicadora: Nintendo

Nao tem como falar de um portatil da Nintendo sem falar de
Pokémon, nao é mesmo? Esta escolha pode ser até um pouco
polémica, tendo em vista que ha quem preferiria ver Omega
Ruby/Alpha Sapphire ou Ultra Sun/Ultra Moon na lista, mas

quando penso em 3DS, € X/Y que me vem a cabeca. 1
T ———————-"

Pokémon X/Y foi a transicao da série para o 3D
e com ela trouxe também alguns desafios que
a desenvolvedora ainda nao sabia lidar muito
bem, tendo sofrido com bugs no lancamento.
A viagem por Kalos, porém, é uma experiéncia
muito bonita e o sistema de multiplayer

(PSS) era muito simples de usar e encontrar
outras pessoas online e nas proximidades.

— @ nintendoblast.com.br
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Stella Glow

Desenvolvedora: Imageepoch | Publicadora: Atlus \

O mais obscuro membro desta lista, mas um nome essencial
do 3DS, Stella Glow é um RPG tatico que funciona como
sucessor espiritual da série Luminous Arc. Na pele do
jovem Alto, um “Condutor”, nos unimos a um grupo de
jovens bruxas e guerreiros a servico da Rainha Anastasia
para derrotar a Bruxa da Destruicao, Hilda, e
evitar que ela torne o mundo todo em cristais.

Além de comandar as batalhas em formato tatico,
a funcdo de condutor faz com que Alto tenha
que mergulhar na psique de suas parceiras para
ajuda-las a lidar com seus traumas e anseios e
melhorar a qualidade de suas can¢des magicas. O
conceito musical também impacta a trilha sonora
com varias faixas vocais japonesas agradaveis.

Bravely Second: End Layer

Desenvolvedora: Square Enix, Silicon
Studio | Publicadora: Nintendo

Embora Bravely Default tenha sido um titulo mais marcante em seu
lancamento, desbancando todas as projecdes da Square Enix na
época, o seu sucessor, Bravely Second, merece tanta atencao
quanto e, portanto, darei preferéncia para ele nesta lista.
Mais de dois anos se passaram desde os eventos do primeiro
jogo e Agnes esta prestes a assumir o papado da Ortodoxia
Cristalina, mas é abduzida, forcando um novo ~
grupo de quatro guerreiros (Yew, Magnolia, Edea
e Tiz) a se unir para lidar com o Império Glanz.

Por um lado, a trama oferece algumas falas
mais imaturas do que o primeiro jogo, mas por E i
outro, a conducdo é muito melhor. Além disso, a

necessidade de escolher entre os jobs e o novo
balanceamento fazem com que o jogo ofereca

um desafio bem maior que o antecessor.
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Pokémon Super
Mystery Dungeon

Desenvolvedora: Spike Chunsoft
| Publicadora: Nintendo

A subsérie Mystery Dungeon € o melhor spin-

off da franquia Pokémon, adaptando seu conceito
para um roguelike em que somos transformados
nas proprias criaturinhas para partir em novas
aventuras. Um dos detalhes que costumam

chamar a atencao na série é a forma como suas itk = ,

narrativas sdo emocionalmente impactantes. & 3 l._:‘ W
e, { >

Enquanto Gates to Infinity foi muito mal recebido e *'.t_ N 3

devido a algumas escolhas ruins de gameplay, Super »\ ™~ Y - SR

Mystery Dungeon é um jogo bem completo. Temos N s x5 \ o

720 Pokémon, ataques em conjunto, mega-evolugbes ~—— -

Lombr ]

e um sistema de quests que modifica a dinamica usual 3 tl e e :
de recrutamento de aliados. E uma recomendacao ! ;'Jd A ny W

z o , o Incigents or Fokemon turning to stone:
facil para quem gosta de Pokémon ou roguelikes. g

Muito mais aguarda
nas trés dimensoes

Embora a lista tenha destacado apenas dez obras, ha varios outros jogos de alta qualidade
mesmo dentro da restricao de nao terem sido lancados em outros consoles. Pessoalmente,
gostaria de deixar uma mencao honrosa para Style Savvy Trendsetters por ser um simulador
de loja de roupas e outros elementos ligados a moda

que funciona de forma bem viciante. Também

destaco os RPGs Crimson Shroud, Code Name:

S.T.E.A.M., Bravely Default, 7th Dragon Code VFD,

Persona Q/Q2 e os jogos da série Etrian Odyssey.

Espero que esta lista seja uma forma de se lembrar
das tardes e noites passadas ao lado deste
companheiro portatil de todas as horas. O fim da
eShop é um momento bem triste, mas ainda deve
ser possivel continuar aproveitando o que esse
sistema pode oferecer pelos proximos anos.

— @ nintendoblast.com.br
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Selecao N-Blast /GameBlast

E designer e gostaria de fazer parte da equipe?

Vocé tem experiéncia em design/diagramacdo, € apaixonado
por jogos e sempre sonhou em produzir conteddo para revistas
especializadas em games? Entdo chegou o seu momento! Clique no
link abaixo e vanha fazer parte da equipe GameBlast/Nintendo Blast.

DIAGRAMADOR?* - Responsavel pela diagramacao das paginas das revistas.
Necessaria experiéncia com o software Adobe InDesign e boa nog¢ao de design.
*Nao remunerado.
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_ LEGADO DO WII U

por Alberto Canen

Reviséo: Vitor Tibério
Diagramacéo: Felipe Castello
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O CONSOLE INCOMPREENDIDO

O Wii U foi um fracasso! Ao menos no quesito mais importante para uma empresa: as vendas.
A Nintendo fechou o ano no vermelho duas vezes enquanto tentava emplacar o console.

Mas olhando hoje em dia — mais de dez anos depois de seu lancamento e seis apds dar

lugar ao Switch —, é dificil entender como um videogame tdo bom e com uma biblioteca

de jogos tao robusta vendeu tdo mal. Sera que, como disse Shigeru Miyamoto, “as pessoas
nunca entenderam realmente o conceito por tras do Wii U"?

— @ nintendoblast.com.br
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O LEGADO DO WII U

Chamado para a aventura

ntes de o Wii U ser lancado, em 18 de novembro de 2012, a
Nintendo estava passando por um momento delicado com seu
antecessor. O Wii foi um console muito inovador com seus controles

de movimento e um grande sucesso de vendas nos seus primeiros anos \

de vida. Ele atraiu um publico mais casual ao mundo dos videogames e R .2 \ &\

ainda se tornou o segundo console de muitos gamers mais hardcore. Q. = a
\ & \

O problema é que o Wii ndo era muito potente, rodando a no maximo
480p, e ainda utilizava a mesma arquitetura do GameCube, a PowerPC,
da IBM, que era diferente das utilizadas nos demais consoles (PS3 e
X360) e no PC. Tudo isso afastou as desenvolvedoras externas. Com o
tempo, os jogadores também deixaram o Wii de lado. O que ndo era de
se admirar ja que eram em sua maioria casuais, e a novidade foi sendo
esquecida. Para piorar a situacao, em 2010, a Sony lancou o PSMove,

e a Microsoft, o Kinect. A Nintendo precisava de um novo console.

Depois de diversos rumores, a Nintendo oficializou em 2011 que estava produzindo

um novo console, que ela nomeou Project Cafe — o que, como apreciador da
bebida, j&d me deixou animado. Somente na E3 daquele mesmo ano o Wii U seria
revelado ao publico. Mas convenhamos, o nome do projeto era bem melhor

do que o escolhido pela Big N. Durante a apresentacdo, ela explicou o péssimo
trocadilho com o som das palavras em inglés: We (Wii) You (U): “N6s Vocés”. Esse
foi o primeiro erro de marketing do console. Afinal, 0 consumidor comum, aquele
gue ndo fica assistindo a apresentacdes de consoles e acompanhando noticias
de games, ficaria justificavelmente confuso com a semelhanc¢a dos nomes.

Até n6s que acompanhamos as noticias ficamos confusos de alguma forma. A
Nintendo focou todo o anudncio no GamePad, como se o videogame fosse apenas
isso. Foi um pouco frustrante. Na época, eu procurei pelo aparelho no video e ele
estava deitado 1a no final, como se ndo importasse. Também queria saber das
especifica¢gdes técnicas, pois era importante que ele estivesse preparado para
receber jogos das desenvolvedoras third-parties. A Nintendo apenas mostrou um
video em HD para demonstrar a poténcia do console — o0 que, convenhamos, nao
significa muita coisa. Além disso, ela nao mostrou grandes jogos, apenas o New
Super Mario Bros. U e uma promessa de desenvolvimento do proximo Smash Bros.

= (W) nintendoblast.com.br
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Para ser justo, a proposta da Nintendo era cativante. O GamePad era um tipo de
tablet-controle e funcionava como uma espécie de portatil. Se alguém da sua familia
quisesse assistir a TV, vocé poderia continuar a jogatina diretamente nele, utilizando a
sua tela de 6,2 polegadas. Ele também servia como acessério nos jogos, demonstrado
em joguinhos casuais, colocando a bola de golfe para

acertar uma tacada com o Wiimote, e atirando shurikens

diretamente na direcdo da tela da TV. Foi bem
empolgante imaginar as possibilidades. Também foram
demonstrados o giroscopio e algumas func¢des extras
que provavelmente apenas meia duzia de pessoas
utilizou, como desenhar e videoconferéncia.

Outro fato interessante era que o Wii U seria compativel com todos os
acessorios do Wii, além de seus titulos. Algumas desenvolvedoras também
prometeram criar jogos para o console, como a EA e Ubisoft. Eu fiquei com

a impressdo de estar recebendo 3 em 1: o inovador Wii U, o Wii e, gracgas a
promessa de maior poder do console, as desenvolvedoras terceiras de volta.
Mas o mercado ndo entendeu dessa forma. Na verdade, a maioria das pessoas
ficou com o pé atras por nao ter entendido bem a proposta. O resultado foi
uma queda nas a¢des da Nintendo apds a conferéncia e o sinal de alerta ligado.

Bem-vindos a Oitava Geracgao

Durante a E3 de 2012, a Nintendo teve a sua maior vitrine
para apresentar o Wii U antes de seu lancamento. Varios jogos
foram anunciados, inclusive das desenvolvedoras terceiras,
como Batman Arkham City Armored Edition, Scribblenauts
Unlimited e Rayman Legends, mas nenhum realmente de
peso. Os mais interessantes foram Pikmin 3, New Super
Mario Bros. U e um exclusivo feito pela Ubisoft, 0 ZombiU.

A Nintendo fechou a apresentacao gastando longos 15 minutos
demonstrando o Nintendo Land, um game que deveria ser a
cara do Wii U, como o Wii Sports fora para o Wii. Contudo, o
jogo era apenas um parque tematico com alguns minigames
divertidos, mas que logo cansavam. Ndo foi impactante o
suficiente para vender o console. Além de uma apresentac¢ao
morna, ela ainda deixou de informar as datas de lancamento do
videogame e dos jogos, as suas especificacdes técnicas e o preco.

— @ nintendoblast.com.br
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O Wii U foi o primeiro videogame da oitava geracao.
Lancado em 18 de novembro de 2012, a Nintendo
ofertou duas versfes: uma branca com 8GB de memoria
por 299 doblares, e uma preta com 32GB, stand para

0 GamePad e o NintendolLand, por 349 dodlares.

As vendas iniciais foram boas. As pré-vendas esgotaram
no Japao. Cerca de 3 milhdes de unidades foram vendidas
no mundo todo até dezembro do ano de lancamento.
Entretanto, os jogos ndo venderam tao bem. Outro
problema é que o Virtual Console, plataforma que

a Nintendo utilizava para langar o seus jogos retros,

nao foi langado juntamente com o aparelho.

No inicio de 2013, o Wii U ndo seguiu 0 mesmo ritmo e
praticamente ndao vendeu. Em boa parte pela falta de
grandes jogos. A Nintendo prometeu diversos titulos em
um Nintendo Direct, mas diversas produtoras ja assumiram
que ndo iriam produzir para o Wii U devido a sua
arquitetura diferente, que elevava o custo de producao.

No final do ano fiscal, em marco de 2013, a Nintendo
fechou com prejuizo. A situagao estava complicada.

No final do ano, chegaram ao mercado o PlayStation 4 e o Xbox
One. A Oitava Geracdo estava completa. Para alavancar as vendas
e ainda competir com Sony e Microsoft, a Nintendo fez um corte
no preco do Wii U Deluxe, que passaria a custar 299,99 dodlares,
além de descontinuar a versao basica. Fora isso, lancou pacotes
de consoles acompanhados dos seus principais langamentos
daquele ano: o incrivel Super Mario 3D World, New Super
Mario Bros. U + Super LuigiU e The Legend of Zelda: The

Wind Waker HD, cujo GamePad tinha alguns decalques de Zelda
— a minha versao do console. A Nintendo ainda lan¢cou uma
campanha comparando o Wii U com o Wii, ja que estava claro que
muita gente ainda estava confusa em relacdo aos dois consoles.

Nada disso foi suficiente para deslanchar o Wii U. O PS4
conseguiu ultrapassa-lo em numero de vendas apenas no
seu lancamento. Em mar¢o de 2014, ndo tendo atingido nem
de perto o numero de vendas programado para o console,

a Nintendo fechou mais um ano fiscal com prejuizo.

— @ nintendoblast.com.br “
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Biblioteca invejavel de jogos

A Nintendo estava decidida a mostrar servico e colocou os seus
desenvolvedores para trabalhar como nunca, para consolidar
a biblioteca de jogos do Wii U e afastar de vez a ma fase.

Em 2014, fomos agraciados com Donkey Kong Country:
Tropical Freeze, Mario Kart 8, Hyrule Warriors, Bayonetta
1 e 2, Super Smash Bros. para 3DS e Wii U, e Captain
Toad: Treasure Tracker. Além disso, o Virtual Console ja

fora lancado e estava recebendo cada vez mais titulos do

NES, SNES, N64, GBA e até do DS. No ano seguinte, a lista de
6timos titulos cresceu ainda mais: Kirby and the Rainbow
Curse, Mario Party 10, Splatoon, Super Mario Maker,
Yoshi’'s Woolly World, Fatal Frame: Maiden of Black Water,
Mario Tennis: Ultra Smash e Xenoblade Chronicles X.

-

Com tudo isso, a Nintendo conseguiu melhorar o niumero de
vendas, principalmente durante os periodos de lancamentos
desses titulos. O problema é que praticamente apenas

ela estava desenvolvendo para o Wii U, e demorava muito
tempo entre os lancamentos. A Gigante de Kyoto sabia
que o console ja havia dado tudo que podia e anunciou
que estava preparando um novo console, chamado
apenas de NX — que hoje sabemos ser o Switch.

— @ nintendoblast.com.br
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Em 2016, o foco estava no desenvolvimento do Switch, mas ainda tivemos langcamentos
de alguns bons jogos: The Legend of Zelda: Twilight Princess HD, Pokkén
Tournament, Star Fox Zero, Tokyo Mirage Sessions FE e Paper Mario: Color Splash.

O Wii U foi oficialmente descontinuado em 2017. Mas ainda recebeu o
seu ultimo grande titulo, que viria a ser O Jogo do Ano e um dos melhores
de todos os tempos: The Legend of Zelda: Breath of the Wild.

O Wii U trouxe uma proposta inovadora com o seu GamePad, mas a
Nintendo ndao soube passar isso para o publico. O marketing da empresa
focou demais no controle, e 0 seu nome era muito parecido com o do seu
antecessor. Por isso, os consumidores nao souberam diferenciar os dois,
confundindo o Wii U com um novo modelo de Wii ou um acessério deste.

As desenvolvedoras third-party ndo abracaram o console porque o custo de
desenvolvimento era alto, ja que a arquitetura do Wii U era diferente das dos outros
consoles, e nao valia o risco porque as vendas do Wii U eram baixas. Em contrapartida,
as vendas eram baixas porque ndo havia uma boa quantidade de jogos. Era um ciclo
sem fim que a Nintendo ndo conseguiu compensar apenas com titulos proprios.

O Wii U pode ndo ter sido o sucesso de vendas esperado pela Nintendo, - \J
mas, gragas a isso, a Big N desenvolveu como nunca, e ele se tornou um dos \
consoles de mesa com a biblioteca mais robusta e completa da empresa. Todos
0S seus jogos portados para o Switch venderam aos milhdes, provando a sua
6tima qualidade. Ele pode ter flopado, mas deixou um legado inesquecivel

para a histéria dos videogames e para os seus felizardos donos.@
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Guia N-Blast

Pokémon Let's GO Pikachu!/Eevee!
e Pokémon GO (Mobile)

Essas edi¢Oes estdo disponiveis
na Google Play Store!
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COMPRAR NO BAIXAR NO
» Google play ’5 Google play
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Talvez o mais belo jogo em: HDZD até agora e um c('s melhores titulos do Team
Asano da Square Enix, mostrando-se atento as criticas ao seu antecessor.

Publicado pela Square Enix e desenvolvido em parceria com a Acquire, assim como
os demais titulos da série, Octopath Traveler Il € uma sequéncia de Octopat
Traveler (Switch), mas se passa muitos anos depois no mesmo mundo e com
novos protagonistas. O game tem o mesmo diretor (Keisuke Miyauchi) e os mesmos
produtores (Tomoya Asano e Masashi Takahashi). Trata-se de um RPG de turno
de alta fantasia com uma narrativa fragmentada em oito histérias separadas, mas
eventualmente interconectadas, e com um estilo artistico apelidado de “HD2D", o g
istura elementos 3D e efeitos modernos com pixel art a moda de JRPGs da era 1€
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Oito novos protagonistas
em uma trama mais longa,
fluida e interconectada

mesmo que trabalhou no primeiro Octopath Traveler e em Octopath
Traveler: Champions of the Continent), o enredo de Octopath Traveler 2
segue a formula do primeiro jogo da série de segmentar sua narrativa em oito
subtramas independentes (uma para cada protagonista), as quais possuem de
3 a 5 capitulos cada. Uma vez finalizadas, ha um ultimo trajeto que relaciona o
grupo como um todo. Todas as rotas principais juntas levam cerca de 70 horas —
algo em torno de 10 horas a mais em comparac¢do ao primeiro titulo da série.

E scrito por Takashi Hino e contextualizado por Kakunoshin Futsuzawa (o

Como escrevi em minha prévia para a Revista Nintendo Blast N.° 157, uma das
principais criticas ao Octopath Traveler de 2018 foi o fato de sua trama fragmentada
conectar muito ligeiramente as rotas de seus personagens, aproveitando muito pouco
o potencial interativo entre eles, salvo alguns comentarios ocasionais sem voice acting
entre os membros (um elemento que foi preservado nessa sequéncia). Contudo,
novas atitudes foram tomadas em relacao a conexao narrativa do novo octeto.

Convém observar que o octeto ndo pode estar inteiro na party. Diferente de Octopath
Traveler: Champions of the Continent, em Octopath Traveler Il s6 é possivel escalar
quatro personagens para o grupo, entao o jogador precisara alterar seus personagens
de vez em quando nos bares das cidades, tal como ocorre em Romancing SaGa.
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A primeira atitude foi a de repensar o level design de modo a permitir que o
jogador escolha alguém como membro fixo inicial e, em vez de acompanhar

uma rota de cada vez até o fim, incentiva-lo a acompanhar as oito rotas de

forma alternada, assim aumentando o nivel de seu grupo de personagens
proporcionalmente ao recomendado em cada capitulo. Isso ajudou a “matar dois
coelhos com uma cajadada”, pois outra critica ao primeiro Octopath Traveler mirou
0 excesso de grinding necessario para seguir em varias partes das historias.

Vale ressaltar também que a rota final integra mais profundamente os
personagens e suas subtramas que até entdo pareciam quase inteiramente
independentes. Por fim, outra mudanca que se destaca no aspecto da
conectividade é a adi¢cao das Crossed Paths Routes, quatro pequenas rotas
opcionais, cada qual envolvendo a colaboracgao de dois protagonistas:

L S e e

e

Agnea Bristarni (dancarina) e Hikari ku (guerreiro); % ﬂ
Osvald V. Vanstein (académico) e Partitio Yellowil (mercador);

Temenos Mistral (clérigo) e Throné Anguis (ladra);
Castti Florenz (apotecaria) e Ochette (cacadora).

Embora escritas de forma linear e simples, e sem muito peso na trama
principal, essas rotas paralelas desenvolvem de forma Unica a sinergia entre
as diferentes personalidades do elenco e tornam o grupo mais organico.
Por outro lado, a independéncia de enredo entre todas as rotas (principais e
secundarias) pode levar o jogador a perder o ritmo dos roteiros e a se sentir
ora menos conectado a um personagem e ora mais interessado em outro.
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Agrava essa percepc¢ao o fato de que as tematicas sdao bastante diferentes: algumas
historias sao mais épicas e classicas, como de Hikari e Ochette; outras sao casuais,
como de Agnea e Partitio; outras sao tragicas, como de Throné e Osvald; e outras

sdo de mistério, como de Temenos e Castti. Por outro lado, essa variedade também
pode ajudar a quebrar a monotonia e a experimentar o mundo de Solistia sob
diversos olhares, como através da perspectiva de um principe exilado (Hikai), um
sacerdote (Temenos) intrigado com alguns segredos da Igreja, uma ladra 6rfa (Throné)
criada e aprisionada desde pequena por um grupo de bandidos, ou simplesmente
uma singela dancarina (Agnea) com um sonho de ser uma grande estrela.

RO, ;.
Algumas dessas histérias
possuem ainda alguns
personagens secundarios
destacados e bem I

aproveitadosl como é o { Is everything quite all right? You looked dead on
caso do cavaleiro Crick, que Ji§ Be |
acompanha o sacerdote

Temenos em sua jornada,

e as vezes é chamado de

seu “cordeiro”. Confira

um pouco da atuacao

desses personagens no

trecho de video ao lado.

o o

mesmo tempo traz uma reflexao profunda a respeito
da fé e da manipulacdo religiosa. Por outro lado, muitas

/ histérias carecem de personagens secundarios de peso.

| Além disso, um ponto fraco recorrente é a escrita dos vildes,

a qual em boa parte das vezes tende a ser bem previsivel

e a seguir o tipico esteredtipo de antagonista estérico e

cruel — o caso mais evidente é o da historia de Castti.

Provavelmente a rota principal mais bem escrita é a de
Osvald, um académico que foi preso por matar sua propria
filha e mulher, mas com base em uma condenacdo injusta.
Com sua reputacao destruida, mas, com perspicacia e um
grande conhecimento acumulado, ele consegue fugir da
prisdo e procurar vinganca, bem como tenta impedir que
seus estudos sobre magia sejam usados para propdésitos que
podem ser catastroficos para todo o mundo de Solistia.
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Em contraste, a trama mais desinteressante talvez seja a da
cacadora Ochette, a qual se limita a uma aventura para capturar
criaturas lendarias ao redor do mundo e entdo voltar para

sua ilha de origem para enfrentar uma grande calamidade
prevista nas lendas locais. Além disso, ha frequentemente cenas
convenientes demais e inverossimeis e quase todas as rotas.

. LR

# Charge F

VULNERABLE
Pl 77 el B

Contudo, no saldo final, podemos dizer que as mudancas

no design narrativo do jogo foram mais positivas, embora

a estrutura central de histérias independentes permaneca

e haja rotas mais superficiais. Hd uma oscilacdo na

qualidade do desenvolvimento dos personagens, mas de
modo geral esta melhor que no antecessor da série. Além
disso, o conteudo do jogo foi ampliado consideravelmente.
Somando o conteudo principal as varias sidequests que

se pode fazer nas cidades (mesmo que boa parte seja
desinteressante), o titulo rende facilmente mais de 100 horas.

Hikari sp 44+ - ([
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7i% 77
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Um level design mais fluido e flexivel
e batalhas um pouco mais dinamicas

Em termos de gameplay, a primeira coisa a ser destacada € que felizmente o requisito de
grinding foi muito atenuado em Octopath Traveler II. Em parte, isso se deve a uma maior
sintonia da exploracdo com a experiéncia narrativa interconectada que comentamos

no tépico anterior, mas também por melhoria do balanceamento no combate. Apenas
na passagem para os capitulos finais que pode haver necessidade de parar para

evoluir seus personagens um pouco. Depois de terminar uma ou duas das histdrias,

os finais das demais serdo mais faceis, pois os personagens estarao mais fortes.

Além disso, a exploracdo em dungeons Fﬁ?_/ e =i
é pratica, podendo usar Game Speed r,T-" ' :
2x para acelerar a caminhada, e os )

cenarios possuem uma boa extensao;
nao ficam desgastantes ou mondétonas.
E favoravel também o fato de ser facil se
deslocar pelo mapa por teletransporte
através das cidades ja visitadas. Por
outro lado, a exploracdo segue trajetos
simples, apenas com alguns baus

escondidos, e 0os encontros aleatorios ﬁ ; g s
ainda podem ser incbmodos em N e =1
i Ih"- Abandoned Waterway : :
alguns momentos, mas toleraveis. E}'{I Danger Level 20
=l

Vale destacar também que o dinheiro no

jogo pode ser conseguido facilmente, caso
aproveite bem seu mercador, Partitio Yellowil,
que tem o sonho ingénuo de dar emprego e
boas condi¢des de vida a todos em Solistia.
Este € um membro chave para a proposta do
game e € 0 unico com sidequests proprias
(Scent of Commerce), as quais ddo acesso

a algumas coisas unicas, como um navio
personalizado para velejar pelos mares.
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. Tanto no mar quanto em terra, hd uma

i
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boa variedade de criaturas, o que €
algo especialmente util pelo fato de
poderem ser capturadas e domadas
por Ochette durante as batalhas.
Apenas é questionavel a insensibilidade
dessa escolha, principalmente
considerando a premissa da narrativa el
da personagem e o fato de que a e T
qualquer momento é possivel matar % : 3
suas criaturas domesticadas e servi-las N : , ’ £

de churrasco para os membros da party. I'\;;T». e
=L,

Os sistemas do jogo foram projetados por Yuji Okazaki, Go Tanaka e Takumi
Hirai. Durante a exploracdo, além do esperado de RPG, temos duas novidades
importantes de sistemas que enriqueceram significativamente a flexibilidade
interativa do jogo. A primeira delas € o ciclo dia-noite, que pode ser alterado
simplesmente apertando o botdo ZL; e a segunda é a ampliacdo do sistema
de Path Action (habilidades para serem usadas fora das batalhas).
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e
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Cada personagem possui dois tipos de acdes Unicas que podem ser usadas em
NPCs. Uma delas sé pode ser aplicada durante o dia e a outra somente durante

a noite. Throné, por exemplo, pode nocautear alguém durante o dia ou rouba-

lo durante a noite; e Partitio pode negociar itens com um NPC genérico durante o
dia ou a noite contrata-lo como um membro de suporte, o qual pode ser chamado
temporariamente nas batalhas. As Path Actions ndo s6 sdo Uteis como também
importantes para alguns momentos das historias de cada um dos personagens.

— e .
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_ : Junto a essas melhorias de sistemas no level design, temos
0By | uma novidade no combate que acaba fazendo mais
diferenca do que pode parecer a primeira vista. Trata-

se de os Latent Powers, que nada mais sao que poderes
unicos de cada personagem indicados por um icone circular
proximo aos dados de vida dos membros da party, o qual

Rartitio) er #+
11458/1721
> 132/144

ghea 8P %

1390/1474
e 1137131

Ochette o~ +

% || vai aos poucos ganhando cor até brilhar em uma coloracéo
boee  mmm o muee || €Specifica (cada personagem tem um circulo de uma cor
R (T o ) S i i ' imi
s ] diferente). Basicamente funcionando como o Limit Break

stincts take hold to unlock special

de Final Fantasy VIl e outros jogos da série depois dele.

I ( De resto, temos novamente o sistema de Boost, comum
jn:“; —a-- ,.rj nas séries Bravely e Octopath Traveler do Team Asano.
K z_"i'_l Esse sistema funciona com base na ideia de que cada
turno, via de regra, fornece um ponto de a¢ao (Battle Point
ou BP) para cada personagem com o qual se pode atacar,
usar um item ou fazer alguma outra a¢dao. Ocorre que os BPs podem ser acumulados
e usados de forma a multiplicar o dano de um ataque, intensificar o efeito de uma

magia ou item, ou mesmo serem requisito para alguma habilidade especial.

Por fim, temos também de volta o conhecido sistema de classes, mas agora
esta mais flexivel. Cada personagem possui uma classe primaria, mas
também pode ter uma classe secundaria. Ao evoluir as habilidades ativas
dessa classe secundaria, também ele liberara suas habilidades passivas, as

© quais podem ser equipadas a qualquer momento, mesmo estando com outra
&% classe; cada personagem possui quatro slots para habilidades passivas.

Essa simultaneidade de classes e a customizac¢ao de habilidades passivas tornam

a jogabilidade bem mais interessante e flexivel, principalmente considerando que
0s inimigos nessa série possuem diferentes pontos fracos. Ao acerta-los por um

%" numero de vezes com os golpes certos, os inimigos ficam vulneraveis e atordoados
%8 por um turno. Esse sistema brilha sobretudo nas lutas contra chefes; algumas

8% podem ser bem longas ou muito rapidas, a depender da estratégia do jogador.

Cleric Apothedi
Temenos Ochette 42
o . N
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Talvez o mais belo HD2D até
entao, mas ainda com pontos
a serem aperfeicoados
Hoje um estilo amplamente e 53"=. : ==
presente nos RPGs do Team ff;.':i ”gmm ,,V; ;':'{ 'R ]
Asano, na CBU2 Divisdo 6 da ) ' g = N
Square Enix, o estilo HD2D
foi ja empregado em parceria f’
com outras desenvolvedoras, | o2 B
como a Artdink, para Triangle “—]F 5!
Strategy (Switch), gerando
variacdes de aplicacdes de eIt L~

pixel art com elementos em
3D. Entretanto, originalmente |\
essa técnica visual foi criada ﬁ\..q

. - o
€ém parceria com a Acqwre T

para Octopath Traveler. Nessa sequéncia, a missao
do estudio foi a de aprimorar sua criacao dentro das
condi¢des do Nintendo Switch e da Unreal Engine 4.

A arte do jogo foi liderada por Mika lizuka, que coordenou um
trabalho minucioso para a ambientacdo de pixel art, sendo
especialmente detalhadas as cidades com suas respectivas
variacdes dia-noite. Por outro lado, a direcao de arte do titulo
mantém as cameras guiadas como no jogo anterior e no
remake de Live A Live (Switch), em vez de ter cenarios em 3D
com rotagdo de camera, como aqueles de Triangle Strategy.
Mas ndo se preocupe, em varios momentos ha bons jogos de
camera, como em cinematicas ou quando vocé aplica algumas
habilidades especiais em combate. Confira um pouco do estilo
cinematico com variacdo dia-noite no trecho de video acima.

Porém, se ele se aproxima do HD2D de Live A Live na camera,
se afasta na direcdo de luz. Enquanto o remake do classico

de Super Famicom era menos exuberante em efeitos de luz,
Octopath Traveler Il segue as tendéncias de sua propria série e
enche os olhos com blur, lens flare e outros efeitos luminosos
que frequentemente geram contrastes exagerados ou ofuscam
detalhes e expressdes de personagens em algumas cenas.
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Por outro lado, o “copo meio cheio” € que isso torna algumas paisagens
encantadoras e da um clima luxuoso para mansdes, cidades e castelos,
bem como torna alguns ataques mais suculentos. Se soma a isso
também uma pixel art linda e detalhada dos chefes do jogo.

O charme maior dessa série, no entanto, acredito que esteja na forma como seus
personagens geralmente ndo sao apenas um grupo de herdis tentando salvar o
mundo, mas pessoas relativamente comuns com seus sonhos e ambicdes.

O fato de serem adultos

com realidades concretas
também da ao mundo de
Solistia uma concretude
maior, como um lugar onde
se pode viver de diferentes
formas e onde muitas coisas
acontecem em simultaneo.

O design dos personagens
reflete isso muito bem. As
ilustracdes de Naoki Ikushima
mais uma vez capturam com $

32
14’
Estilo plural ‘,5

maestria o estilo natural, ﬁ:‘-_‘rgk\ ,‘ga

plural e ordinario do mundo
de Octopath Traveler, e as cenas nas cidades
conseguem capturar esse espirito em cada canto.
Confira no trecho de video acima um pouco

da experiéncia audiovisual em New Delsta.
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Por fim, temos a trilha sonora original (OST) e a
producdo de som, mais uma vez sob os cuidados
de Yasunori Nishiki. Seu trabalho no primeiro
Octopath Traveler Ihe rendeu muitos prémios,
como o Famitsu Awards 2019 e uma indicacao
ao The Game Awards 2018. Felizmente ele

atingiu as altas expectativas e entregou outra
excelente OST, com seu estilo orquestral luxuoso
misturado com elementos de rock durante as
batalhas e ritmos e instrumentos de outros estilos
populares (a depender da regido de Solistia).

i

Suas variadas pecas T S = a3y
costumam ter melodias "}"-'f' l‘:Tr.ﬁ
que enfatizam cordas h N\
(principalmente) ou

sopro e geralmente sao

magicamente marcantes

e ciclicas sem serem : :

enjoativas — como a = .

Decisive Battle 2 —,

€ pOS.SLiem d |gU mas "No matt;er how far away...4

tranSIQOES beIaS € My song will forever be with dgu Me|°d|as (
inteligentes, como no h\ X = Eﬁ.l’j
chefe final da rota de b ' s Al SRl - T )

Agnea. H4 também
composicdes relaxantes e um pouco dancantes nas
cidades — como pecas de jazz em New Delsta —,
além de algumas suaves e lindas canc¢des na voz de
Yuria Miyazono. No trecho de video acima vocé pode
conferir um pouco do estilo de cancdo do game.

— nintendoblast.com.br
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Um Octopath Traveler
novo, maior e melhor

Apesar de pouco inovador em gameplay e de deixar pontos a serem melhorados

no estilo HD2D, bem como ter uma histéria que ainda poderia ser mais organica

e interessante, Octopath Traveler Il possui muito conteuddo, geralmente bons
protagonistas, uma linda a variada OST e uma gameplay dinamica, versatil e acessivel,
com o cuidado de responder parcial ou totalmente as principais criticas ao primeiro
Octopath Traveler. Este titulo é altamente recomendavel a fas de JRPGs em estilo
classico da era 16-bits e aqueles que gostaram de algum outro jogo do Team Asano. ™

¢¢¢¢¢

— @ nintendobl

ast.com.br
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Um significativo aprimoramento no estilo
HD2D, especialmente no detalhismo

de algumas cidades em variac¢ao dia-

noite, animacodes e jogos de camera;

Novos sistemas e um revisao no level

design tornaram a exploracao e as batalhas
mais dinamicas, versateis e fluidas;
Geralmente boas lutas contra chefes,

nas quais o sistema de batalha e a
customizacao dos personagens brilham

e oferecem diferentes estratégias;
Protagonistas carismaticos e geralmente bem
desenvolvidos que se complementam e dao
uma rica experiéncia panoramica ao mesmo
tempo mundana e épica da regido de Solistia;
A rota final e as Crossed Paths

Routes contribuem para estreitar os

elos entre os personagens durante

suas oito jornadas alternadas;

Trilha sonora mais uma vez espetacular,

ndo enjoativa e variada, incluindo algumas
pecas memoraveis e 6timas transicoes.

Octopath Traveler II (PC/PS4/PS5/Switch)

Desenvolvedor Square Enix, Acquire

Género RPG eletrbnico, Jogo de Aventura
Lancamento 09 de fevereiro de 2023

— (@) nintendoblast.com.br

¥ Contras

A histéria ainda continua com rotas
essencialmente independentes, de
modo que os demais personagens da
party possuem nenhum peso durante
o desenrolar de cada trama, e € pouco
desenvolvido o elo entre eles;
Algumas subtramas nao tem um
desenvolvimento muito interessante
e os vildes de modo geral tendem

a ser simplérios e previsiveis;

O estilo HD2D ainda poderia ser melhor
em manipulacao de cdmera e receber um

melhor polimento em efeitos de luz;
Embora com uma experiéncia fluida,
a gameplay traz pouca inovacao
tanto em termos de exploracao
guanto em termos de combate;

A exploracdo poderia ser mais elaborada

para além de baus escondidos e
0s encontros aleatdrios poderiam
ser evitaveis em alguns casos.
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Octopath Traveler Il

Partitio Yellowil
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DICAS E TRUQUES

Saiba fazer negocios e
usufrua de bons contratos

odo protagonista de Octopath Traveler |l possui uma classe primaria (fixa), e a de
Partitio Yellowil é a de Mercador. Cada personagem principal possui duas habilidades
especiais usadas fora dos combates, as Path Actions, e também alguns poderes latentes
(Latent Powers). Ambas sao especificidades de cada unidade e nenhum outro personagem
podera té-las, mesmo que esteja usando outra classe como secundaria. Isso significa
gue mesmo que um outro membro de sua party (como Temenos, por exemplo) use a
classe Mercador, jamais substituira a importancia de Partitio no level design do jogo.

As duas Path Actions de Partitio sdo Negociar (Purchase) e Contratar (Hire). Durante o dia, ele
pode convencer NPCs a venderem seus itens e equipamentos (alguns desses, itens raros ou até
equipamentos Unicos), mesmo que nao sejam lojistas. Durante a noite, pode contrata-los para
ajudarem nas batalhas. Eu recomendo que sempre tenha alguém contratado consigo, mesmo que
seja um NPC fraco, pois ele ainda pode ser util, nem que seja so para servir de "escudo humano”.

O preco dos produtos

e dos servicos depende
principalmente da qualidade
dos itens e equipamentos
ofertados ou do quao
poderosos sao os NPCs;
sempre confira o medidor
de forca antes de aceitar

o contrato. No geral, vocé
conta com a sorte de que
Solistia € um mundo bastante
razoavel para os negocios.
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Dificilmente vocé se sentird enganado
por ter pago muito caro em um
contrato, porém os precos dos
produtos podem variar um pouco de
local para local, e ndo apenas devido a
qualidade. Por isso, fique atento se um
equipamento estiver muito caro. Pode
valer mais a pena comprar em outro
lugar ou entao adquirir algo igual ou
equivalente na loja. E aqui vai mais uma
dica: alguns NPCs locais contratados
podem conseguir descontos
para voceé nas lojas da cidade.

Assim como Ochette e Tenemos, a habilidade de contrato de Partitio s6 permite que ele
tenha um acompanhante, o qual o seguira enquanto anda pelo mundo. Nas batalhas, esse
acompanhante s6 aparecera se for chamado via o comando Summon, e entao ajudara

por alguns turnos de forma auténoma; depois podera ser chamado novamente.

Esses NPCs costumam ser pouco versateis, pois possuem uma sé arma e uma ou duas
magias, mas alguns sao poderosos, além de especialmente Uteis para que, na pratica,
voceé faga mais agOes durante seus turnos, podendo atingir mais vezes os pontos fracos de
seu inimigo. Porém a maior utilidade de Partitio nas batalhas nao esta no uso desse Path
Action, mas sim em seu Latent Power e em algumas habilidades (Skills) de Mercador.

i
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“OCTOPATH |
TRAVELER

Uma vez que o seu icone esteja brilhando,
vocé pode usar seus Latent Powers. A
melhor parte € que essas acoes nao
consomem sua barra de magia (SP). No
caso de Partitio, seu Latent Power se
chama “Hoot and Holler” e Ihe d4 quatro
BPs ou "Battle Points” (pontos de acao de
turnos acumulados), mas fique atento para
nao desperdicar seu poder, pois vocé so
pode armazenar até seis Battle Points.

Em batalha, o Latent Power System
funciona aproximadamente como o classico
Limit Break de Final Fantasy VIl e alguns de
seus sucessores. A funcionalidade desse
sistema é indicada por um icone circular
no canto superior esquerdo, proximo

aos dados de vida do personagem, o

gual vai aos poucos ganhando cor até
brilhar em uma coloracao especifica;

no caso de Partitio, a cor amarela.

E @ nintendoblast.com.br “
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Quatro BPs € uma quantidade alta o suficiente para usar Boost maximo na agéo de seu
personagem; isso € uma vantagem e tanto, pois multiplica o dano de uma magia ou, no caso

de acao comum, esse Boost pode ser usado para atacar o alvo quatro vezes em vez de apenas
uma. Como mercador, Partitio pode usar arco, e vocé pode lhe dar uma classe secundaria com
varias outras opgoes de armas para ele usar (recomendo Warrior). Supondo que seu inimigo seja
vulneravel a essa arma, vocé podera muita rapidamente quebrar sua defesa e deixa-lo atordoado.

Além disso, esse acimulo de BP via Latent Power é especialmente util em conjunto

com uma de suas habilidades de mercador, o Donate BP. Essa habilidade permite

gue vocé doe de 1 a 4 BPs para seus aliados. O personagem mais poderoso

na party € o guerreiro Hikari Ku. Vocé pode usar Partitio como um suporte para

Ilhe dar BPs e entao usar com frequéncia poderes avassaladores do guerreiro.

Veja no trecho de video abaixo um exemplo de como utilizar essa estratégia.
“‘%1

o s
OCTOPATH g
TRAVELERIED) ™=
ESTRATEGIA- & .
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Abaixo estao as demais habilidades da classe mercador:
« Arrow of Fortune: libera um poderoso ataque de arco em um Unico inimigo e
recebe Job Points (JP)*, e quanto mais dano vocé causar, mais JP vocé recebera.
» Rest: restaura suas barras de ponto de vida (HP) e de SP e
cura status negativos (como veneno ou cegueira).
» Collect: pega dinheiro de um alvo.
« Ember: causa um ataque de fogo em um alvo.
« Donate BP: doa 1 a 4 BPs para um aliado.
« Sidestep: desvia de 1/2/3/4 ataques fisicos (a depender
do Boost) com uma taxa de sucesso de 100%.
« Hired Help: paga dinheiro para convocar uma ajuda
excepcional contratada para o campo de batalha.
« Bifelgan's Bounty: [Habilidade Divina] causa dano ndo elemental a
um inimigo e recebe dinheiro equivalente ao dano causado. it
*Job Points sdo pontos utilizados para adquirir novas habilidades : it

Diferente do Latent Power e d

Actions, essas habilidades
sao de mercador, e ndo
de Partitio em particular,
entdo vocé também pode
adquiri-las com outros
personagens, se vocé 4
usar seus JPs e mercador
como classe secundaria
em algum deles. De
qualquer forma, vale &
destacar duas habilidade
extremamente Uteis: 4
Hired Help e Bifelgan's
Bounty. Essa Gltima pode
ser usada em inimigos
fracos para fazer muito
dinheiro facilmente, e

pela habilidade Hired

Help vocé pode contratar
um assassino que da dano
maximo (9999)! Mas

seu servico custa uma |
fortuna, recomendo deixa-
lo para o final do jogo.

i
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Quanto as habilidades passivas (Support Skills)

dessa classe, temos as seguintes:

« Grows on Trees: recebe mais dinheiro apos
uma batalha (efeito nao acumulativo).

e Boost-Start: comeca com um BP a mais no inicio da batalha.

« Hang Tough: caso nao esteja proximo de morrer, um
ataque letal o deixara com 1 HP em vez de mata-lo.

» Full Power: Preenche completamente o medidor de Latent
Power do personagem no inicio da batalha.

Por fim, temos as EX Skills de Partitio (essas sdo Unicas, e ndo de
classe):

» Negotiate Schedule: Paga ao inimigo
para deixa-lo agir durante o turno dele.
» Share SP: concede a um aliado 25%/50%/75%/100% de todo o seu SP restante.

A primeira dessas habilidades definitivamente prova que em Solistia nao € valida
a famosa maxima “nem tudo se compra com dinheiro”. Alias, vocé pode obté-

la facilmente ao ir no Altar of the Trader, em Wildlands. E a segunda (Share

SP) vocé consegue ao terminar o Ultimo capitulo da historia de Partitio.

4 Tre E-:-'-.-'I-.mrr_:n,rmU
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Do comércio para as Grandes Navegacoes

Por fim, vale dar algumas indicacbes de viagem. Partitio ndo € s6 um comerciante,
mas também um viajante. Alias, € o Unico protagonista que possui uma série de
quests especiais paralelas as principais que podem ser feitas em diferentes cidades
do jogo. Essas missdes sao teoricamente opcionais, mas é preciso fazer pelo
menos uma delas para completar o capitulo 3 da historia do personagem.

Tais quests podem |he custar bastante dinheiro e algum tempo, mas possuem recompensas
muito boas, e algumas delas exploram aspectos unicos do level design. Uma dessas missoes,
por exemplo, permite que vocé customize seu proprio navio para navegar pelo mundo.

= 4

Ly

¥ =he's oven more boautl!

wamed she'd bel

I S S

No mapa, vocé as encontrara pelo nome “Scent of Commerce”. Na cidade
de Tropu’hapu vocé pode negociar o tal navio que mencionei, mas fique
avisado de que custara 100,000 leaves (dinheiro do jogo).

Outra aquisicao interessante, ao menos para amantes de musica, € um gramofone, vocé
pode adquiri-lo com um inventor em Winterbloom, mas para isso precisara contratar
trés musicos e leva-los ate la. Vocé pode contratar o guitarrista da cidade de Crackridge
(somente durante o dia); o pianista da capela da cidade em que encontramos Temenos,
Chapel at Flamechurch; e o violinista de Canalbrine, em Tavern at Canalbrine.

E @ nintendoblast.com.br '
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\ Partitio

*sniff* Mrnm, the scent of commercel

| can smell it on the wind!

E se vocé ndo esta satisfeito com este guia de Dicas e Truques e quer mais informagdes para

suas viagens e negocios, eu tenho uma boa noticia para vocé, esse guia esta dentro do jogo. No
Scent of Commerce da cidade de Sai vocé pode obter um item chamado Mercantile Manuscript,
0 gue nada mais é que um repositdrio de muita informacdo do mundo de Octopath Traveler Il.

Em Sai, Partitio precisa achar a bandeira do lendario comerciante Masoud, que dizem ter
escrito o tal Mercantile Manuscript catalogando todas as suas jornadas e registrando os
conhecimentos que adquiriu sobre o mundo. Depois de acha-lo, Partitio ainda precisara provar
que é digno do manuscrito. Felizmente ndo sera uma tarefa tao dificil, basta sair da cidade e ir
atras de sua filha, Masoud's Daughter. Contrate-a por apenas 1,000 leaves e leve-a até ele.)
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DIVULGACAO

Revista GameBlast 61

Resident Evil 4 Remake esta quase entre nos e te
contamos tudo gue sabemos até o momento.

LAST
f® |58

ESIDENT “VIL 4

CASAS OE HOGWARTS:  DICAS E TRUDLES:

VAMOS TE AJUDAR A ESCOLHER A OVERWATCH2{MULTI) GUIA DE
CASA QUE MAIS SE PARECE COM VOCE INICIANTES NA FUNCAO TANQUE

Nesta edi¢do, decidimos trazer duas matérias especiais sobre Hogwarts
Legacy: Saiba qual casa da escola mais se encaixa em seu perfil, os 10
melhores jogos do mundo bruxo na nossa opinido. E mais!

Baixe ja a sua!

— @ nintendoblast.com.br
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