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E o meme do palhaco chegou ao fim: finalmente foi langado!
ATeam Cherry provou mais uma vez que uma equipe pequena pode entregar um dos
melhores jogos do ano. Nada mais justo, portanto, que ele seja a nossa matéria de
capa. Mas nao paramos por ai. Aléem da analise completa, trazemos um

, protagonista dessa aguardada sequéncia, e mergulhamos ainda mais no

fascinante universo de . E tem mais: revelamos o que
Ja sabemos sobre e, aproveitando o embalo, listamos os dez melhores
jogos com tematica de . Entao, acomode-se, prepare 0 cora¢ao gamer e

aproveite a sua revista favorita. Shaw! — Leandro Alves
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0 apice do genero em uma aventura
bela, envolvente e brutal

Hollow Knight: Silksong é a aguardada continuagao do sucesso indie que marcou uma geracao de
metroidvanias. O sucessor de Hollow Knight aposta em ritmo mais agil, combate agressivo e um
mundo expansivo, mantendo o desafio elevado caracteristico e a ambientacao ricamente construida.
Porém, problemas antigos estao ainda mais aparentes e alguns detalhes passam um pouco do ponto.
0 resultado é uma experiéncia capaz de nos fascinar e, a0 mesmo tempo, testar a nossa paciéncia.
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inicio da jornada impressiona imediatamente pelo
impacto visual e pela atmosfera. Os cenarios sao
densos em detalhe, com iluminacao sutil que da
vida as cavernas, acampamentos e areas selvagens. Nao se
trata apenas de um pano de fundo bonito: o estilo artistico
carrega a sensacao de dilvida e isolamento que nos conduz. E
um convite para se perder em uma regiao que parece viva, mas
também hostil, o que estabelece logo de cara o tom da jornada.

0 palco da vez € o reino de Fiarlongo, uma terra que mistura
devocao religiosa com decadéncia. A protagonista da vez

e Hornet, que e capturada e levada contra sua vontade

para este dominio. Depois de escapar, a aranha decide
ascender em direcao ao topo do reino em busca de
respostas, pois informagoes iniciais indicam que suas
origens tém forte ligacao com Fiarlongo e seus mistérios.
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Vocé tem a esséncia de uma cagadora.
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Desta vez, a trama € menos nebulosa e mais direta: conta com mais dialogos e textos, o que facilita o nosso
envolvimento com a jornada. Mesmo assim, a estratégia de utilizar elementos enigmaticos e do proprio
ambiente se mantém e nos instiga a prestar atencao em detalhes dos cenarios e em descri¢oes de itens.

Destaco a propria Hornet: ao contrario do cavaleiro silencioso do primeiro titulo, a guerreira tem voz
ativa em inimeros dialogos. Sua personalidade é afiada e confiante, desafiando e ameacando todos que
cruzam o seu caminho, muitas vezes com sutil ironia, sem deixar de apresentar um lado benevolente.
Particularmente, apreciei muito essa mudanca, pois ajuda a nos conectarmos com a personagem.

e

Suas ameacas sdo intteis, crianga. Se ¢ minha inimiga, mantenha

sua voz e eleve sua lamina.
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Na base, Silksong segue a tradicao dos
metroidvanias: mapa interconectado, progressao
por novas habilidades e backtracking

constante. O imenso mundo apresenta uma
grande variedade de atividades, ha uma

natural alternancia entre combates, desafios

de plataforma e enigmas ambientais.
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rechos de plataforma demandam velocidade

g e precisao para serem superados; ja 0s inimigos sao
extremamente hostis, exigindo destreza para serem vencidos.
Se ha algo que instiga a exploracdo é o design do mundo. Areas
interconectadas revelam atalhos e rotas alternativas que
recompensam a curiosidade. Cada regiao apresenta identidade
propria, tanto no visual quanto na estrutura: algumas focam
em combate, outras apresentam pequenos labirintos,
e ha trechos que demandam navegar por desafios com
plataformas e outros perigos. O ciclo de aprender, dominar
e desbloquear raramente se torna redundante porque ha
sempre uma promessa de algo escondido mais a frente.

@ gameblast.com.br

No comando de Hornet, a fluidez & marcante. Diferente do
protagonista do jogo anterior, ela se move de forma mais
agil e agressiva, com saltos longos,
investidas rapidas e ferramentas que
‘ ' / encorajam ofensiva constante. Essas
mecanicas nao sao apenas incrementos
/ técnicos, elas mudam o ritmo da exploracao:
t

!



ANALISE

A liberdade é notavel. Muitas vezes procurei outros caminhos para contornar chefes ou desafios
e me surpreendi ao encontrar lugares completamente novos. Com um mapa tao vasto e aberto,

e facil se perder, mesmo com marcadores indicando claramente o proximo objetivo, porém isso
acaba por se tornar um incentivo para desbravar outras localidades. Desta vez ha mais pontos de
viagem rapida e diversos atalhos, o que torna a locomocao e as descobertas mais velozes.
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Uma novidade € o sistema de missoes paralelas, aqui
chamadas de Desejos. Ha todo tipo de tarefa, como derrotar
inimigos especificos, rastrear personagens ou coletar itens.
Alguns dos Desejos sao simplistas ou repetitivos, e muitas
vezes as recompensas sao pouco interessantes, contudo, &
uma adicao que ajuda a trazer mais diversidade a aventura.
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No entanto, a ganancia de ser mais e maior, acaba sendo prejudicial. E frequente atravessar longas
regioes que nao passam de corredores ou areas extremamente complicadas para, no final, receber uma
recompensa pifia — as vezes nem isso. Com isso, em alguns momentos fica a sensacao de que o mapa é
desnecessariamente inchado somente para ser maior que o do jogo anterior. Claro, ha muitas surpresas
e mistérios pelo caminho, mas acredito que um mapa mais enxuto alcancaria 0 mesmo objetivo.
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A fluidez da acio é uma de suas - @Y

caracteristicas mais marcantes, porém,

nao vem sem custo. O jogo mantém — e

ate intensifica — a filosofia de desafio de

seu antecessor. Inimigos mais agressivos,

arenas com armadilhas e chefes que g

punem cada erro fazem parte da esséncia A

de Silksong, em uma experiéncia que o\

demanda comprometimento e atencao. A

Ha uma infinidade de monstros para K

enfrentar, cada qual com estratégias A N A

especificas para serem derrotados. A A‘/\ A AA
Vel O
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Cada embate me lembrou uma danca em que Hornet salta, esquiva e ataca como uma bailarina fatal. Para
isso, & importante entrar no ritmo e observar com atencao, especialmente nos chefes, que raramente dao
espaco para erros. No comeco achei tudo muito complicado, entretanto, com insisténcia e com melhoria da
minha pericia fui capaz de superar desafios que eu julgava impossiveis. Os mestres, inclusive, se destacam
com batalhas criativas e intensas que nos forcam a improvisar e reaprender estrategias a todo momento.
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Na customizacao, Silksong apresenta um sistema diferente de
equipamentos que, em um primeiro momento, se revela bem limitado,
porem aos poucos oferece muitas possibilidades. Ha também os Brasoes
que mudam as habilidades ofensivas da heroina, alterando inclusive seus
ataques. Por fim, achei bem-vinda a inclusao de armas secundarias, pois
elas possibilitam novas abordagens nos combates. Com essas op¢oes,
cada um pode moldar o estilo de jogo de acordo com suas preferéncias.
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0 alto desafio esta no cerne de Hollow Knight, e Silksong segue pelo mesmo caminho inspirado no género
soulslike: descansar nos bancos recupera a vida e faz os inimigos surgirem novamente; ser derrotado
significa ter que retornar ao local da morte para recuperar recursos que foram perdidos; monstros comuns
sa0 ameagas reais, capazes de nos matar facilmente. A intengao € insistir em face a adversidade.
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No entanto, 0 novo jogo as vezes pesa a mao. Muitos ataques de inimigos comuns, golpes de chefes
e perigos dos cenarios aplicam dois pontos de dano, o que torna qualquer erro mais punitivo do que
deveria ser. Além disso, ser derrotado por chefes muitas vezes exige refazer trechos complicados so
para chegar novamente a arena. Os bancos sao bem espagados, nos forcando a atravessar longas
distancias ao morrer. Com isso, muitas vezes, a exploragao se torna um exercicio de paciéncia.

Essa estratégia nao e acidente, & uma decisao criativa.
Para alguns, isso € o cerne da satisfacao: a sensacao de
vitoria so existe porque o fracasso é real. Para outros,
no entanto, a frustracao de repetir longos trechos antes
de tentar de novo mina a diversao. Nao ha opgoes de
acessibilidade como em outros jogos modernos e as
discussoes sobre a dificuldade estao calorosas.

@ gameblast.com.br
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0Os jogos agora sao mutaveis, recebendo novidades e ajustes com o tempo, algo que pode muito
bem acontecer com Silksong. Inclusive, depois do langamento, o0 jogo ja recebeu uma atualizaao
que abrandou alguns desafios iniciais, 0 que mostra que talvez a desenvolvedora Team Cherry
de fato tenha exagerado um pouco — talvez a experiéncia seja bem diferente no futuro.
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No meu caso, a aventura alternou constantemente entre o deslumbre, a
tensdo e a frustracdo. E envolvente desbravar esse mundo construido de
maneira meticulosa, e apreciei especialmente compartilhar informagoes
com amigos. Contudo, foram inimeras as vezes em que pensei desistir
quando apareceu algum chefe mais complicado ou algum trecho de
plataforma mais exigente. Mesmo assim, para mim, a experiéncia foi
impressionante, so foi necessario muita paciéncia e insisténcia para avancar.

/
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A ambientacao de Silksong & uma das principais caracteristicas que prende a “

atencao. Fiarlongo e um reino cheio de contraste, com regioes que variam entre
templos imponentes, selvas subterraneas selvagens, forjas escaldantes e cavernas . ‘
sufocantes. Cada cenario tem identidade propria, seja no visual, seja na forma como <

sugere a historia por tras daquele espago — as ruinas, 0s inimigos e ate os detalhes

da arquitetura comunicam a decadéncia e a devogao que marcam essa terra. 7

A direcao de arte segue o estilo ja consagrado de Hollow Knight, desta vez com uma riqueza maior
de detalhes e animagoes mais fluidas. Ha um cuidado visivel em tornar cada area visualmente anica,
reforcando a sensacao de descoberta a cada nova regiao explorada. Ja os personagens e inimigos
apresentam tragos exagerados e marcantes, resultando em insetos estranhos e expressivos.

Medo... e dor... Por que esses sentimentos foram permitidos
em nosso paraiso? Meus irmaos e irmas ainda nao conquistaram

sua recompensa sagrada?
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A trilha sonora de autoria de Christopher Larkin reforca as
emocoes passadas pelos cenarios e cenas. Em batalhas,
cordas tensas e batidas percussivas intensificam a adrenalina;
na exploragao, melodias etéereas reforcam a solidao do
ambiente. Vozes de insetos e outros sons inusitados
complementam a atmosfera com sua esquisitice particular.

@ gameblast.com.br
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A mescla desses elementos faz com que o mundo pareca vivo e misterioso, funcionando
tanto como paisagem quanto como parte essencial da narrativa e da experiéncia.

2 )d-0-4 & ¢
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impressiona pelo cuidado em cada detalhe: a agilidade /
de Hornet renova o combate e a exploracao pelo mundo meticulosamente | e
construido. A ambientacao impecavel da vida a Fiarlongo, que & um 7
reino fascinante de desbravar, cheio de segredos e situagoes
marcantes. Apesar disso, alguns excessos e a dificuldade
punitiva podem transformar o fascinio em frustracao, sendo
necessario um pouco de insisténcia. Ainda assim, Silksong se destaca como uma \
experiéncia memoravel e grandiosa, capaz de encantar e desafiar em igual medida. @

A\ \
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HOLLOW/KNIGH
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J Pros X contras

«  Mundo vasto e repleto de atividades « O mapa e inflado em algumas areas, com
variadas para explorar; trechos longos e pouco recompensadores;

+ Velocidade das habilidades de navegacao « Adificuldade punitiva pode transformar
e combate trazem agilidade a a¢ao; a empolgacao em frustragao;

« Dificuldade intensa e boa variedade de inimigos « Backtracking custoso em alguns momentos;
tornam o combate interessante e envolvente; « Algumas recompensas e missoes

« Ferramentas e opc¢oes de customizagao paralelas sao pouco interessantes.

permitem montar diferentes estratégias;
«  Ambientacao impecavel com arte SNy SZSS Sy Sy Sasy
detalhada e trilha sonora memoravel.

Hollow Knight: Silksong (PC/PS&4/PS5/XBO/XSX/Switch/Switch 2)

Desenvolvedor Team Cherry

Géenero Metroidvania, Aventura Nota
Lancamento 04 de setembro de 2025
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Guias Blast

Super Smash Bros. Ultimate

The Witcher l1l: Wild Hunter
Essas edicoes estao disponiveis na Google Play Store!
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Direto de Hollow Knight, conheca Hornet:
guerreira e guardia de Hallownest

Poucos personagens de Hollow Knight marcaram tanto os jogadores quanto Hornet. Seja pela sua presenca
misteriosa, pelos confrontos desafiadores ou pelo papel essencial na trama, a guardia de Hallownest
conquistou um espaco especial no coragao da comunidade. Mas quem é essa guerreira veloz? Qual sua
origem e por que sua importancia cresceu a ponto de ganhar um jogo proprio? Vamos descobrir.

@ gameblast.com.br
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Guardia de Hallownest o—

ornet nao surge como um obstaculo (o-9000
aleatorio em . Cada vez Wes
que cruza o caminho do protagonista,
o faz de forma calculada, como se estivesse
constantemente testando sua evolucao.
Suas batalhas sao projetadas para exigir
reflexos rapidos, dominio dos controles e . L, 3
paciéncia, funcionando como verdadeiros N, &’ Rs i
exames de habilidade para o jogador. Essa e e 20 AR
postura nao a coloca apenas como uma
chefe desafiadora, mas como alguém que atua em defesa de um proposito maior. Ela protege nao so
passagens e locais estratégicos, mas também os segredos que sustentam a integridade de Hallownest.

Sua origem explica muito dessa responsabilidade. Hornet

e filha da Rainha Herrah, uma das trés Sonhadoras Rainha Herrah
responsaveis por manter o selo que aprisiona a Infeccao,

e do Rei Palido, 0 monarca que moldou o destino do reino.
Essa uniao nao aconteceu por acaso, mas como resultado
de um pacto que envolvia tanto aliancas politicas quanto
sacrificios pessoais. Por ser fruto desse acordo, Hornet
nasceu ja destinada a carregar um peso imenso, sendo vista
como herdeira de obrigacoes que ultrapassam sua propria
vontade. Lutar para preservar Hallownest nao & apenas uma
escolha, mas um dever que vem de sua propria existéncia.

Rei Palido

Essa heranca tambem molda sua personalidade. Hornet se
mostra direta e objetiva, raramente se deixando levar por
sentimentalismos. Em seus dialogos curtos, cada palavra
carrega firmeza, como se ela estivesse sempre ciente da
importancia de cada decisao. Sua postura séria transmite
a ideia de que esta comprometida em manter o equilibrio
/D do reino, mesmo que isso a obrigue a enfrentar aqueles
que buscam mudar o curso da historia. Para ela, proteger
Hallownest esta acima de qualquer vinculo pessoal, e e

/ justamente isso que a torna uma personagem tao marcante.

@ gameblast.com.br
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Veloz e implacavel

Se no enredo Hornet ja se destaca, em termos
de design e jogabilidade sua presenca € ainda
mais memoravel. Sua silhueta & imediatamente
reconhecivel: capa vermelha vibrante que se movimenta
leveza, mascara branca alongada que transmite
dade e um porte que combina simplicidade com
1cia. Em meio ao visual sombrio e degradado
lownest, a figura de Hornet € quase um contraste,
olizando tanto sua ligacao com o reino quanto
diferenca em relacao aos demais habitantes.

/ 0 ferrao, sua arma, e parte fundamental dessa identidade. Mais

/ do que um simples instrumento de combate, ele funciona como
y extensao de sua personalidade e de sua fungao como protetora. Nas
batalhas, Hornet demonstra uma agilidade impressionante, alternando
entre investidas rapidas, saltos acrobaticos e ataques precisos. Cada
movimento parece calculado para pressionar o jogador, exigindo
concentracao constante. Ao mesmo tempo, esse estilo de luta reflete
uma versao mais refinada das proprias habilidades que o protagonista
pode conquistar, criando uma relacao interessante entre os dois.

]

* Esse conjunto faz com que seus confrontos
~ estejam entre os mais lembrados do jogo. Derrotar
*Hornet nao transmite apenas a sensacao de
T — A P ol
- superar um obstaculo dificil, mas de conquistar
o respeito de uma adversaria que reconhece o
valor do seu esforco. Essa dinamica transforma a
experiéncia de enfrenta-la em algo maior do que

uma simples vitoria mecanica: € como se 0 jogo,

por meio dela, validasse o progresso do jogador : I~ _ ’
e 0 preparasse para os desafios seguintes. — X J
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Importanua para a Hlstorla

A importancia de Hornet nao termina nas batalhas. Ela € uma das principais chaves para a compreensao da
narrativa de Hollow Knight. Suas apari¢oes sao pontuais, mas carregadas de significado, trazendo informacoes
que ajudam a conectar os sacrificios das Sonhadoras, os planos do Rei Palido e o destino do protagonista. O
mais interessante € que ela nunca entrega tudo de forma explicita; ao contrario, Hornet provoca 0 jogador a
refletir sobre o que esta acontecendo em Hallownest, incentivando a busca por respostas além da superficie.

Desta forma, essa postura faz com que sua relagao com

0 protagonista seja ambigua. Em alguns momentos,

Hornet & claramente uma antagonista, colocando-se no

caminho do jogador com intensidade. Em outros, age

quase como guia, oferecendo dicas e perspectivas que

iluminam partes da trama. Essa dualidade evita que ela '
seja reduzida a uma simples vila ou parceira, dando a V
personagem um carater mais complexo e tridimensional.

0 jogador nunca tem certeza absoluta de quais sao

seus limites, e & exatamente essa imprevisibilidade

que manteém o interesse em cada novo encontro.

0 impacto de Hornet foi tao grande que sua popularidade ultrapassou o jogo original. A Team Cherry
reconheceu isso ao lancar , onde ela assume o papel de protagonista. Essa
decisao mostra que Hornet nao é apenas um elemento de apoio dentro da historia de Hallownest, mas
sim uma personagem com forca suficiente para conduzir uma narrativa propria. Para os fas, isso reforca
seu status como uma das figuras mais importantes e queridas do universo criado pelo estidio.

HOLLOW N ol ' 4

SILKSONG *

D0 Syl
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ESPECIAL

b ) por Felipe Jungstedt

Revisdo: Thomaz Farias
Diagramacdo: Felipe Castello

HOLLOW KNIGHT
Qg_ﬂe(sgggi@%

Entrealuzea escurldao uma breve exploracao
da filosofia do mundo de Hollow Knight

Nao é exagero dizer que Hollow Knight é um fenomeno. Com mais de 15 milhoes de copias vendidas antes
do lancamento da sequéncia, o primeiro titulo deixou sua marca nao so no cenario indie, como também
na historia dos videogames no geral. Mesmo assim, ha um aspecto que acaba por ser negligenciado nas
discussoes sobre a obra: sua filosofia. Acontece que o mundo de Hallownest contém muitas questoes
intrigantes, e e isso que tentarei cobrir neste texto. Cabe avisar que havera spoilers de toda a historia do jogo.

@ gameblast.com.br
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Resumo da opera

A Y

Rei Palido a terra que viria a ser chamada de Hallownest. Ele configura-se como um dos
“Seres Superiores”, entidades poderosas capazes de conceder o dom da razao a criaturas
dominadas pelo instinto. Foi justamente isso que o Rei Palido fez com insetos que habitavam
a terra do futuro reino de Hallownest. Ali, ele fundou uma vasta civilizacao dedicada a louva-

Ahistéria do mundo de Hollow Knight se inicia com a chegada da entidade conhecida como

@ gameblast.com.br
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0 Rei Palido reagiu com um projeto frio e ambicioso: ele iria fundir sua prole com uma substancia conhecida
como Vazio, até produzir um ser capaz de aprisionar a Radiancia em sua mente sem pensamentos. Apos

uma quantidade colossal de tentativas (dentre as quais surgiu o protagonista do jogo), o Cavaleiro Vazio foi
identificado. Por um tempo, o plano funcionou e a infeccao foi contida. Contudo, a mente do Receptaculo era
capaz de pensar, e ele também acabou por ser afetado. Assim, a praga voltou a se espalhar, e Hallownest caiu.

- | L

N L,___

S

0 sentido disso tudo

Y v

A chave para compreender a filosofia do mundo de Hollow
Knight esta no fato de que o Rei Palido nao deu apenas

o dom da razao para seus suditos; ele lhes deu sentido.

0 principio organizador da sociedade de Hallownest

era a devogao ao monarca, e isso conferia um senso

de finalidade a todos os habitantes daquele reino.

Cabe destacar que todos os povos presentes no jogo também
possuem seus sensos de proposito coletivos. Do rigido 4 (.
codigo de honra da Tribo Louva-a-Deus a mente-colmeia do
Cla Cogumelo, passando pelo louvor dos seguidores de Unn
e pela territorialidade das abelhas, nao faltam exemplos de
sociedades organizadas ao redor de um sentido comum.
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Um chiaroscuro diferente

¢

) 4

Uma das dicotomias visuais e tematicas mais comuns da arte € a 0posi¢ao
entre luz e escuridao. Muitas obras opoem as duas como representagoes
do bem e do mal respectivamente. Hollow Knight também apresenta

essa dualidade, mas subverte a tradicional associagao moral.

A partir desse panorama, o final “Nao Sonhe Mais” do jogo esclarece a moralidade associada a essa oposicao.
Enquanto a Radiancia €, de maneira clara, a vila da historia, o Vazio so assume uma posicao de heroismo
quando o protagonista entra na mente do Cavaleiro Vazio para eliminar a Radiancia. Apos vencer a batalha,
nosso heroi é auxiliado pela totalidade da substancia escura para acabar de vez com a deusa da luz.

@ gameblast.com.br
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Conclusao

e
4
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A

Nao falta filosofia para explorar em Hollow Knight. Este texto & apenas um breve vislumbre do que o
titulo tem para dizer, sem chegar perto de esgotar as discussoes sobre 0 mundo de Hallownest. Assim,
cabe ponderar qual mensagem é transmitida pela soma dos dois temas discutidos neste texto.

Ora, se 0 Vazio € também auséncia de proposito e a escuridao representa o bem no final verdadeiro
do jogo, a recomendacao aqui € que o ser humano abandone a busca pelo proposito e tente ser
efetivamente despido de sentido? O fracasso do projeto do Cavaleiro Vazio deixa claro que a resposta
é nao. E impossivel descartar a busca por propdsito, e tentar algo assim custa um preco incalculavel.

Para terminar, faco questao de mencionar a principal pista que o jogo da sobre qual a real razao da Radiancia
ter conseguido infectar o Cavaleiro Vazio. Apos concluir o brutal Caminho da Dor, o jogador tem um vislumbre
da convivencia entre o Receptaculo de Vazio e seu pai, o Rei Palido. Os dois trocam olhares em um sutil
momento de ternura. Em meio a tentativa de criar uma escuridao absoluta, o Cavaleiro Vazio amou. &
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Selecao N-Blast /GameBlast

E designer e gostaria de fazer parte da equipe?

Vocé tem experiéncia em design/diagramacao, é apaixonado por jogos e sempre sonhou
em produzir conteudo para revistas especializadas em games? Entao chegou 0 seu
momento! Clique no link abaixo e vanha fazer parte da equipe GameBlast/Nintendo Blast.

DIAGRAMADOR* - Responsavel pela diagramacao das paginas das revistas. Necessaria

experiéncia com o software Adobe InDesign e boa nogao de design.
*Nao remunerado.
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b GHOST YOTEI
p e

AN
%‘ Y ? por Victor Vitorio

Revisdo: Ives Boitano
Diagramacgdo: Leandro Alves

ao méig belo Iaao que 0s
wdeogames ja ostentaram

Ser guiado pelo vento enquanto cavalga por campos floridos marcou a experiéncia de Ghost of Tsushima.
Agora, é a vez de Ghost of Yotei nos levar de volta ao Japao de séculos passados em mais uma historia
dramatica sobre uma pessoa sobrevivente que, como um fantasma, infunde o terror nos coragoes de todos
0s inimigos em seu caminho. Confira agora o que esperar do novo blockbuster da PlayStation Studios!
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£ GHOST YOTEI

Sucker Punch

desenvolvedora estadunidense Sucker Punch é velha

conhecida dos jogadores de PlayStation, tendo trabalhado

para a empresa desde o inicio dos anos 2000, com a
trilogia furtiva Sly Cooper. Em seguida, sua atencao se voltou
para o estilo de mundo aberto, trazendo grande mobilidade de
escalada com a serie Infamous desde a estreia, em 2009.

Percebendo o valor do estiidio para suas plataformas, a Sony
o0 adquiriu em 2011, integrando-o a divisao PlayStation Studios

para mais Infamous, que teve seu ultimo titulo em 2014, SUCKER PUNCH

Apos uma longa producao silenciosa, a Sucker Punch
trouxe ao mundo uma combinacao dos elementos

de gameplay que estavam presentes em suas obras
anteriores: cenarios amplos, furtividade, mobilidade agil
e escalada, somando-os a uma abordagem de estética
contemplativa japonesa. Era , lancado
em 2020 com otima recepcao da critica e do publico.

Também & possivel ver uma continuidade tematica nas producoes dos altimos 20 anos, colocando
os holofotes sobre protagonistas a margem do poder oficial. Sly &€ um guaxinim ladrao, Cole
(Infamous) ganha poderes que o tornam perseguido pela policia e precisa decidir entre 0 bem

e 0 mal, enquanto Jin Sakai (Ghost of Tsushima) precisa renegar seus preceitos de samurai

para lutar contra a invasao mongol ao territorio japonés. Proscritos, todos eles, assim como

Atsu, a nova protagonista de Ghost of Yotei. Vamos conferir mais sobre ela adiante.
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GHOST YOTEI

uma ilha do sudoeste do Japao, Ghost of Yotei
tera lugar no norte, em Ezo (atual Hokkaido),

.

a segunda maior ilha do arqm_- 30.

0 titulo ja aponta que a a\
cercanias do monte Yotei, um \
por sua simetria solitaria se

monte Fuji. O deslocamentc
relevante para 0 novo cc
tem raizes historicas dif

#$0 03792

alcateia de Atsu

%
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A alcateia

Mesmo com a diferenca regional, sera mantida a estética de mundo aberto repleto de belissimos campos
coloridos, raposas para seguir, cabecas a prémio para cacar, fontes termais e atividades de aprimoramento.

Qe

i 5

IR i

Para gerenciar a vastidao do espaco,

a Sucker Punch decidiu concentrar os
mercadores e personagens que ensinam
melhorias em um so lugar: o acampamento
de Atsu. Eles nao moram la, mas vém

até a guerreira quando ela precisa.

0 niimero de aliados cresce com o tempo, como uma alcateia em torno do lobo mais forte.
Na pratica, havera um menu onde poderemos acompanhar o estado de cada um, com
um conveniente aviso de quando ha novidades para tratar com aquela pessoa.

— el .
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Espirito vingativo

A trama de Ghost of Yotei € uma de vinganca. Apos ter sua familia massacrada por uma
gangue conhecida como os Seis de Yotei e ser deixada para morrer, presa a uma arvore
por uma espada cravada em seu ombro, Atsu sobrevive e vai para o sul. Passados 16 anos,
ela retorna a Ezo com a intencao implacavel de levar destruicao aos bandidos.

Usando uma mascara sinistra, a guerreira passa a ser vista como um
onryo, um espirito vingativo que assola a regiao.

A alcateia

Atsu nao esta sozinha na historia das guerreiras japonesas.
As mulheres que treinaram com armas e lutaram em
batalhas sao parte dos registros historicos e também

do imaginario ficcional do pais do manga.

No primeiro caso, existiram as onna-
musha, que sao conhecidas figuras reais que
chegaram a ser daimyo (lideres de clas).

@ gameblast.com.br




2 GHOST YOTEI

A mais famosa delas foi Tomoe
Gozen, uma guerreira do século
X1l que até serviu de inspiragao
para uma antagonista em Ghost
of Tsushima: a arqueira Tomoe.

Outra conhecida é Tachibana
Ginchiyo (séc. XVI), que liderou
seu cla em guerras do turbulento
periodo Sengoku. Ela ja apareceu
em games da Koei Tecmo, como
NiOh e a série Samurai Warriors.

OUCAM
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Ja no campo da ficao, essas guerreiras
de katana protagonizaram mangas
como Mais Forte que a Espada (gekiga
dos anos 1990, publicado aqui pela
Pipoca & Nanquim), Azumi (inédito no
Brasil) e a série de jogos Sakura Wars;
enquanto as coadjuvantes abundam
em obras mais famosas, como Kaoru
(Samurai X), Rukia (Bleach), Maki
(Blade of the Immortal) e numerosas
personagens em Lobo Solitario.
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Armas da vinganca ;u PN \

Atsu nao e samurai ou ninja, sendo descrita como uma mercenaria que usara
todos os recursos ao seu alcance para vencer seus inimigos.

Para aprofundar o combate visto em Ghost of Tsushima, o novo jogo tera maior variedade de armas.
Elas serao uteis contra tipos diferentes de inimigos e poderao ser trocadas instantaneamente em meio
ao combate, adicionando uma camada de dinamismo as lutas cinematograficas. Confira quais sao:

Katana: a arma tradicional. Odachi: é uma espada Espadas duplas: para

longa, com arcos de sequéncias rapidas.
golpes pesados.

Kusarigama: consiste em uma corrente longa
com uma foice em uma ponta e um peso de ferro
na outra, sendo usada de formas versateis para
golpear com o peso ou arremessar a foice para
fincar no oponente e puxa-lo para perto.

Armas de fogo: a historia acontece no ano de 1603, quando os portugueses ja haviam introduzido o arcabuz
no pais oriental, mudando paradigmas de guerra. Por isso, Atsu também usara essa ferramenta mortal a seu
favor, mas nao sem riscos: € uma arma de um Unico tiro, levando tempo para ser recarregada a cada uso.

A onryo também fara uso de acessorios, como armas de arremesso, bombas
de fumaca e ate itens para aplicar fogo a suas laminas.

Uma novidade particularmente especial € um lobo que pode ajuda-la em combates.
Estou curioso para ver quao ativo ele sera ao acompanhar sua lider.

@ gameblast.com.br
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DLC gratuito

Mesmo antes de ser lancado, a Sucker

Punch ja prometeu mais contetido, mas
nao se preocupe: sera uma atualizagao
gratuita, prevista para 2026. Trata-se de Legends,
que oferece dois modos cooperativos: um tera missoes
de historia para dois jogadores e o outro conta com partidas
de sobrevivéncia para grupos de quatro pessoas.

Assim como foi em Ghost of Tsushima, o0 modo
Legends acontece em uma versao sobrenatural g
enfrentando versoes demoniacas dos
inimigos do jogo base e outros novos. ‘ - .f

Sao muitos os motivos para ter
boas expectativas para !

Acompanhe o GameBlast para a analise
e dicas para desbravar a terra de Ezo. B

Ghost of Yotei (PS5)
Desenvolvedor Sucker Punch Productions
Género agao e aventura em mundo aberto
Lancamento 02 de outubro de 2025
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por Jose Carlos Junior

Revisdo: Mariana Marcal
Diagramacdo: Felipe Castello

Os dez melhores jogos com
tematica de Japao feudal

0 Japao feudal (de 1192 a 1867) foi um periodo historico marcado pela fragmentacao politica entre
clas rivais e por guerras civis no pais, onde os xoguns (chefes militares) governavam e os samurais
serviam a eles e aos daimios (senhores feudais). Esse contexto faz do Japao feudal um terreno fértil
para os videogames. Nesta edicao, entrando no clima para o lancamento de Ghost of Yotei, vamos
destacar os dez melhores jogos que se passam durante esse periodo da historia japonesa.
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36



Trek to Yomi
| Desenvolvedora: Flying Wild Hog | Publicadora: Devolver Digital
Plataformas: PC/PS4/PS5/XB0O/XSX/Switch

inspirado pela estética dos filmes de Akira Kurosawa. Aqui, o protagonista Hiroki tera que

I niciando nosso top 10, temos Trek to Yomi, jogo de acao com rolagem lateral, fortemente
fazer de tudo para proteger aqueles que ama, enquanto a trama do game avanca.

Trazendo uma atmosfera mais sombria, com um contraste entre luzes AT
e sombras que ajuda a construir uma narrativa densa, que mistura a BN R TR < |
crueldade do mundo real e o misticismo das lendas japonesas, Trek i AL

to Yomi consegue proporcionar uma experiéncia tnica aos jogadores. ~ BN e

#i /8
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Shadow Tactics: Blades of the Shogun

Desenvolvedora: Mimimi Productions | Publicadora: Daedalic Entertainment
Plataformas: PC/PS4/XBO

Lancado em 2016, Shadow Tactics € um jogo indie de estratégia em tempo real, altamente
influenciado pelas mecanicas de jogabilidade do classico Commandos. Aqui, vocé precisa
usar diferentes técnicas e abordagens para completar missoes muito bem elaboradas.
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Sao cinco personagens diferentes para escolher, cada um
com suas caracteristicas e armas proprias, que podem
beneficiar uma abordagem mais furtiva ou agressiva,
dependendo da missao. Em 2021, foi lancada a expansao
standalone Aiko’s Choice, que também merece destaque.




Total War: Shogun 2 ~

Desenvolvedora: Creative Assembly | Publicadora: Sega :
Plataformas: PC e

Sequéncia do jogo de 2000, Total War: Shogun 2 foi lancado para PC em 2011 e retorna
ao cenario do primeiro jogo (século XVI, durante o Sengoku Jidai, periodo dos Reinos
Combatentes), apresentando uma experiéncia refinada de gestao e estratégia militar.
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No modo campanha, o jogador assume o gerenciamento de um L
dos nove clas disponiveis, com o objetivo de derrotar os clas rivais
e se estabelecer como o novo Shogun. Cada cla conta com uma

posicao inicial tnica e diferentes forgas politicas e militares.
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Onimusha: Warlords
| Desenvolvedora/Publicadora: Capcom
Plataformas: PS2/XB/PC/PS4/XBO/Switch

Lancado originalmente para PlayStation 2 em 2001, 0 jogo mistura a agao com alguns
elementos de survival horror, presentes em Resident Evil, outra franquia da Capcom.
0 enredo do jogo se passa durante o periodo Sengoku, colocando os jogadores no
papel do samurai Samanosuke Akechi e da ninja Kaede, que lutam para proteger

a princesa Yuki contra Nobunaga e os demonios que trabalham ao seu lado.

Onimusha: Warlords fez tanto sucesso que se
tornou o primeiro jogo de PS2 a atingir a marca de .
1 milhao de vendas e, ao longo dos anos, recebeu
uma remasterizacao e algumas continuagoes.
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Assassin’s Creed Shadows
Desenvolvedora/Publicadora: Ubisoft
Plataformas: PC/PS5/XSX

0 titulo mais recente da franquia Assassin’s Creed se passa no século
XVI, no final do periodo Sengoku, e se concentra na luta milenar
entre a Irmandade dos Assassinos e a Ordem dos Templarios.

A historia é contada através da perspectiva de dois
protagonistas: a kunoichi (shinobi feminina) Naoe e o samurai
africano Yasuke, inspirado na figura historica de mesmo
nome, que serviu a Oda Nobunaga. Os dois personagens tém
estilos de jogo diferentes, com Naoe focando na furtividade
e Yasuke permitindo uma abordagem mais agressiva.



Like a Dragon: Ishin!
| Desenvolvedora: Ryu Ga Gotoku Studio | Publicadora: Sega \
Plataformas: PC/PS4/PS5/XBO/XSX

I\
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Remake do jogo de 2014, 0 hack and slash Like a Dragon: Ishin! chegou em <\§\ y/
2023, colocando os jogadores novamente na pele do samurai Sakamoto Ryoma, 1 /f/
que deve se infiltrar no grupo de elite Shinsengumi para descobrir a verdade i y
por tras do assassinato de seu mentor e do golpe de estado contra a provincia ,
de Tosa, enquanto o Japao enfrenta a ameaca da colonizagao ocidental. | ;‘J

Hirose

0 jogo foi bastante elogiado por permitir
que os jogadores usem diferentes estilos
de luta e por apresentar uma excelente
ambientacao do Japao do século XIX.




Okami
| Desenvolvedora: Clover Studio | Publicadora: Capcom
Plataformas: PS2/Wii/PC/PS3/X360/PS&4/XBO/Switch

Um dos grandes titulos da geracao do PS2, Okami foi lancado em 2006 e coloca
os jogadores no papel de Amaterasu, a deusa do sol na mitologia japonesa, que
assume a forma de um lobo branco para combater o mal e curar a terra, utilizando
um pincel celestial para interagir com o ambiente e derrotar seus inimigos.
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Com personagens cativantes, uma historia
envolvente e um trabalho de arte Gnico, Okami
recebeu algumas remasterizagoes ao longo dos anos,
e uma sequeéncia também esta em desenvolvimento.
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Nioh
Desenvolvedora: Team Ninja | Publicadora: Koei Tecmo
Plataformas: PC/PS&/PS5

Iniciando o0 nosso podio, temos Nioh, que mistura a historia do Japao feudal com
elementos sobrenaturais, colocando os jogadores na pele de William Adams, um
samurai estrangeiro em meio a guerra civil contra yokais e guerreiros lendarios.

,gsf
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Inspirado por Soulslikes, como Dark Souls, 0 jogo proporciona ‘g Y 'f#ijj-j_
aos jogadores combates exigentes e desafiadores, alem 2, gy -
de contar com um sistema de progressao aprofundado. DA P i

Lancado em 2017, apos anos de desenvolvimento, Nioh se W i
estabeleceu como franquia desde entao, com o lancamento R
de Nioh 2 em 2020 e Nioh 3, atualmente em desenvolvimento.

i
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Ghost of Tsushima
Desenvolvedora: Sucker Punch | Publicadora: Sony
Plataformas: PC/PS&/PS5

Langado em 2020 pela Sucker Punch, Ghost of Tsushima & uma £=F

verdadeira homenagem ao Japao feudal. O jogo coloca os jogadores
na pele do samurai Jin Sakai, que precisa abandonar suas tradi¢oes
para enfrentar a invasao mongol na ilha de Tsushima.
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deslumbrante e a narrativa, emocionante, tornando este um
dos grandes sucessos da Ultima geracao e resultando em uma
- sequencia, Ghost of Yotei, que sera langado em 2 de outubro.

Os combates sao intensos, 0 mundo aberto e simplesmente g




TOP 10

Sekiro: Shadows Die Twice
Desenvolvedora: FromSoftware | Publicadora: Activision
Plataformas: PC/PS4/PS5

E a medalha de ouro fica com Sekiro: Shadows Die Twice, desenvolvido
pelo mesmo estidio de Dark Souls e Elden Ring, que leva os jogadores a
um Japao feudal brutal, no qual o protagonista — um shinobi chamado
Lobo — esta em busca de vinganca contra um poderoso cla.

0 combate & baseado em precisao e reflexos rapidos, exigindo dominio da espada e da
mecanica de desvios para derrotar inimigos implacaveis. Essa mecanica de combate,

somada a ambientacao e a representacao elogiavel da mitologia japonesa, fizeram de
Sekiro o Melhor Jogo do Ano no The Game Awards em 2019, e o top 1aqui no nosso ranking.

v

Uma historia rica em oportunidades!

0 Japao feudal durou mais de 800 anos, passando por diferentes eras e conflitos. Esse
contexto de guerras e transformacoes fez com que os desenvolvedores pudessem criar
historias que abordam essa tematica de diversas formas. Nao importa qual seja o seu estilo

de jogo: certamente havera uma experiéncia envolvente esperando por vocé nesse cenario! @
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Revista Nintendo Blast 189

A revista Nintendo Blast #189 comecou a caca aos Pokemon

nessa prévia falando tudo que sabemos ate 0 momento!
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#1897 Megakvolucio  “Analise Analise
@ e1)0) Nosso'top 10 das melhores  Hollow Knight: Silksong @  Kirbyand the Forgotten Land - Nintendo
a—— mega evolugoes de Pokémon  um show de level design  Switch 2 Edition + Star-Crossed World

E tem muito mais: trazemos as dez melhores megaevolucoes,
analisamos o incrivel Hollow knight: Silksong e suas
batalhas acirradas por Fiarlongo e outras surpresas!

Baixe ja a sua!
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PC Alexandre Galvao
Revisdo: Mariana Marcal
PS5 ramacdo: Felipe Castello
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SNAKE EATER

nos leva de volta a um dos
maiores Jogos da historia

Quando Metal Gear Solid 3: Snake Eater foi langado, em novembro de 2004, para o PlayStation 2, a indistria
dos games foi impactada por uma das obras mais marcantes da historia. Hideo Kojima, idealizador e diretor do
jogo, consolidou-se como um dos grandes nomes do setor, mostrando que os videogames tinham condicoes
de proporcionar uma experiéncia cinematografica, sem abrir mao de uma jogabilidade inovadora e envolvente.

@ gameblast.com.br
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ANALISE

om o passar dos anos, Snake Eater ganhou notoriedade e novas versoes: Subsistence, uma edicao
expandida com modos adicionais e recursos experimentais — como a camera livre e a primeira
experiéncia online da franquia —; Snake Eater 3D, lancado para o Nintendo 3DS, que explorava
a tecnologia 3D do portatil; e, mais recentemente, a versao remasterizada presente em Metal Gear
Solid: Master Collection Vol. 1, ao lado dos dois primeiros titulos da série e de outros da franquia.
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Anunciado durante a edicao do PlayStation Showcase, em
maio de 2023, Metal Gear Solid Delta: Snake Eater chega
em 2025 como a versao renovada, refeita e, possivelmente,
definitiva de uma das obras mais emblematicas dos
videogames. Nesta analise, vamos conferir o que o titulo
oferece tanto para veteranos que ja conhecem a origem de Big
Boss quanto para novos jogadores, que terao a oportunidade
de vivenciar esta peca essencial do legado de Hideo Kojima.
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ANALISE

Ambientado na década de 1960, Snake Eater € uma prequela em que assumimos o papel

de Naked Snake, um agente da CIA enviado para resgatar Nikolai Stepanovich Sokolov,

cientista responsavel por um projeto capaz de mudar os rumos da Guerra Fria. Ao

encontra-lo, Snake descobre que ele trabalha em uma arma devastadora: o Shagohod.
b
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Durante a missao, Snake é traido por sua mentora, , que deserta
para a Uniao Soviética e provoca uma crise capaz de desencadear uma
nova guerra mundial. De volta ao territorio inimigo, Snake recebe a
missao de sabotar o Shagohod e eliminar sua antiga mestra, a fim de
provar que os Estados Unidos nao foram responsaveis pelo incidente
causado pelo coronel Yevgeny Borisovitch Volgin — militar que pretende
concluir o projeto e usa-lo como ferramenta de dominacao global.

A

@ gameblast.com.br
50
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A tarefa, no entanto, esta longe de ser simples. Com o apoio de alguns aliados, Snake precisa sobreviver
aos perigos da selva, utilizando técnicas de camuflagem e sobrevivéencia, enquanto enfrenta a unidade
Cobra — um grupo de elite treinado por The Boss, disposto a tudo para impedir 0 avanco do heroi.
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A jornada e marcada por reviravoltas e momentos memoraveis, culminando em um confronto épico entre
mestre e aprendiz. Nesse embate, Snake nao apenas herda o titulo de sua mentora, mas também se torna
a peca central de um legado destinado a perdurar por décadas — e a redefinir os rumos da historia.

Metal Gear Solid Delta: Snake Eater chega como uma releitura do iconico
jogo do PlayStation 2, trazendo graficos atualizados, modos renovados
e uma série de bonus para os fas de longa data da franquia da Konami. \ M

Quando chegou ao PlayStation 2, em novembro de 2004, Metal Gear .
Solid 3: Snake Eater revolucionou nao so a serie, mas todo o género

stealth. Em vez dos cenarios urbanos e tecnologicos que marcaram T 2. %
os dois primeiros titulos, lancados em 1998 e 2001, a aventura \\ :
mergulhou o jogador na selva soviética dos anos 1960, colocando-o e
no controle de Naked Snake em sua missao mais humana ateé entao. :

@ gameblast.com.br
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Snake Eater apresentou sistemas inovadores de sobrevivéncia — como cagar animais,
gerenciar estamina, tratar ferimentos manualmente e usar camuflagem. Somados

a0 CQC (Close Quarters Combat), esses elementos tornaram o stealth mais realista e
imersivo, renovando a jogabilidade em relagao aos capitulos anteriores.

A trama, centrada no conflito entre Snake e sua mentora, The Boss,
entregou uma das narrativas mais emocionantes dos videogames, com um
climax ainda lembrado como um dos momentos mais impactantes da série.

)
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Na fortaleza... Groznyj Grad. O Dr. Sokolov esta aqui também.

Q@ rular Pagina @ Avancar g Pausar =@ Trocar Foto

Apesar da inovacao, o jogo original nao era isento de falhas. O principal problema era a
camera fixa, herdada de MGS2, que limitava a visao na selva e tornava a experiéncia frustrante
para novatos. Mesmo assim, a criatividade das batalhas contra chefes — especialmente

The End e The Boss —, somada a iconica trilha sonora de Norihiko Hibino e Harry Gregson-
Williams, com destaque para o tema Snake Eater, garantiu ao titulo o status de obra-prima.

Com o lancamento de Metal Gear Solid Delta: Snake Eater, a Konami apostou em
recriar fielmente o classico, mas com visual modernizado gracas a Unreal Engine
5, dublagens remasterizadas com o elenco original e correcoes em seu maior
problema técnico: a camera. Agora, o jogador pode escolher entre dois estilos

— Original ou Novo. A mudanca nao apenas atualiza a experiéncia, mas também
altera a forma de jogar: situacoes que tiravam proveito da perspectiva fixa podem
perder eficacia sob a nova 6tica, exigindo adaptacao e criatividade do jogador.
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0 remake mantém enredo, dialogos e direcao de cena
intactos, garantindo autenticidade, mas atualiza a
experiéncia para uma geragao acostumada a controles mais
responsivos e graficos fotorrealistas. Para quem jogou a
¥ =, versao de 2004 — como eu —, a sensacao é de familiaridade
;éx‘f‘, misturada a novidade, especialmente pelo simples fato de
- experimentar a aventura sob uma nova perspectiva.

Do ponto de vista técnico, melhorias de qualidade de
vida tornam a jogabilidade mais fluida. Atalhos para
© oSurvival Viewer e as combinagoes de camuflagem
/ : - para uniforme e rosto, alem do acesso rapido ao radio,
- permitem ajustes em segundos, garantindo praticidade
4 R T sem comprometer a imersao. O salvamento automatico e
‘ outro detalhe sutil — e muito bem-vindo. Ainda & possivel salvar o jogo
da forma tradicional, mantendo a autenticidade dessa dinamica.

L Comparando diretamente as duas versoes: o original de 2004 foi um marco
- do stealth, ousado em mecanicas e inesquecivel em narrativa, mesmo
com limitagoes do PS2. O remake preserva a esséncia, mas finalmente
entrega fluidez, graficos e camera no padrao que a atual geragao exige.

@ gameblast.com.br
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NOVO JOGO

- Camera em terceira pessoa com mobilidade total.

- Mova e dispare armas a0 mesmo tempo com a perspectiva por
cima do ombro.

Entre os modos extras, o classico Snake vs. Macaco, inspirado em Ape Escape, retorna. Nele,
Snake deve capturar macacos em cenarios da campanha principal, no menor tempo possivel,
utilizando granadas imobilizadoras e uma pistola adaptada para atordoa-los.

@ gameblast.com.br
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MGS Delta conta ainda com os tipicos titulos — prémios obtidos
ao finalizar o jogo sob diversas circunstancias. Sao camuflagens
exclusivas, itens e contelido extra para os aficionados por Metal Gear
testarem suas habilidades ao jogar a campanha mais de uma vez.
Os fas de Snake Eater vao ter muito o que aproveitar e descobrir.

| EXTRAS

TEATRO DA DEMONSTRAGAQ

TEATRO SECRETO

VISUALIZADOR DE PERSONAGENS
1

Assista as cenas do jogo principal.
*Desbloqueia ao concluir a histéria.

’ Selecionar o Voltar

0 remake também tem como destaque o fato de trazer o jogo com legendas e menus devidamente localizados
para o portugueés. Isso nao é uma novidade na franquia, visto que Metal Gear Solid V: Ground Zeroes e Metal Gear
Solid V: The Phantom Pain ja contavam com esse suporte. E a primeira vez que Snake Eater recebe uma tradugao
oficial para nosso idioma — algo que a Konami ficou devendo no lancamento do jogo na Master Collection Vol. 1.
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| snake Eater, em 2025, ainda é relevante? gy S e

ity
E impressionante como Snake Eater continua atual, 4 »
especialmente ao reviver seus acontecimentos no remake. i ™y -
e

A combinacao de infiltracao e sobrevivéncia ecoa em jogos
modernos, como The Last of Us, Ghost of Tsushima e até Metal
Gear Solid V, altimo titulo da série, lancado em 2015.

Mas a questao permanece: com a
versao remasterizada disponivel
em praticamente todas as
plataformas atuais, o remake de
Snake Eater ainda é relevante a
ponto de merecer tanta aten¢ao?
A resposta & um honesto “sim”.
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Qual é a histéria entre vocé e a Boss? o
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Snake Eater @ um marco nos videogames. Em um cenario marcado por uma crise criativa
— especialmente entre os estidios de jogos AAA —, ter de volta um titulo desse porte,

oriundo de um periodo em que produgoes desse nivel realmente justificavam o tempo e
investimento, e um lembrete do que torna um jogo verdadeiramente memoravel.
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Metal Gear Solid Delta: Snake Eater & mais do que um simples remake: & uma celebracao de um dos
capitulos mais marcantes da historia dos videogames. Ao preservar fielmente a narrativa original e,
a0 mesmo tempo, atualizar graficos, camera e jogabilidade para os padroes atuais, a Konami entrega
uma experiéncia que respeita o legado e o apresenta de forma acessivel nesta nova geragao.

Original
Story / Planning / Game Design Hideo KOjima

Para os veteranos, revisitar a jornada de Naked Snake com um visual moderno € uma experiéncia
nostalgica e, a0 mesmo tempo, renovadora. Para quem nunca jogou, trata-se de uma oportunidade rara
de conhecer uma obra que ajudou a redefinir o género stealth e que continua influente até hoje.
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Apesar da auséncia de Hideo Kojima no projeto e da falta de novidades , \\

realmente ousadas em termos de conteldo, o remake cumpre seu papel: / |

relembrar por que Snake Eater é considerado um classico absoluto. Em meio - f j

a uma industria cada vez mais dependente de formulas seguras, ter acesso a \

uma obra-prima recriada com o cuidado que merece & motivo de celebracao. /g & e
UEPY N

No fim, Metal Gear Solid Delta: Snake Eater nao apenas vale o tempo investido — ele reafirma por que,
duas decadas depois, ainda falamos sobre essa épica historia de espionagem, sacrificio e legado. &)

J Pros X contras

« Fidelidade ao material original .
respeitada, mantendo enredo, dialogos
e direcao de cena intactos; .

+ Visual moderno, recriado na Unreal
Engine 5, com graficos fotorrealistas;

« Liberdade entre os estilos Original e
Novo, corrigindo a maior limitagao
do jogo de PS2: a camerg;

+ Jogabilidade mais fluida, gracas a melhorias .
de qualidade de vida, como atalhos de
menu, camuflagem rapida, acesso facil
ao radio e salvamento automatico;

- Trilha sonora e ambientacao preservadas,
mantendo a identidade emocional do jogo;

« Oportunidade de apresentar um classico
para quem nunca jogou a versao original;

« Retorno de modos extras, como Snake vs.
Macaco e outros contetidos complementares.

Metal Gear Solid Delta: Snake Eater (PC/PS5/XSX)
Desenvolvedor Konami

Género Acao, Aventura, Tiro

Lancamento 26 de agosto de 2025
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Modo online adiado: Fox Hunt
indisponivel no lancamento; ey
Algumas situacoes W T
pensadas para a camera f
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com a visao livre; @k
Para jogadores que A
esperam algo totalmente i

novo, pode soar mais
como atualizagao do -
que reinvencao. :



DIVULGACAO

Guias Blast

Super Smash Bros. Ultimate

Zelda: 30 anos de aventuras
Essas edicoes estao d|spon|ve|s na Google Play Store!
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' jOrnada inica
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~ busca de respostas, em meio a u
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Uma !ornada pelo inferno
para achar respostas

Remi & um protagonista de poucas pala'/ra ,
carismatico - e tem uma evolugao, mesmo g
personalldade Mas, durante minhas 25 hOr
que mais me conqmstou foram os acontecir

personagem, ja que a trajetoria pessoal dele nao é gré

Ainda assim, 0s mistérios que cercam o pais,

a origem das criaturas humanoides chamadas

de Hollow Walkers (Andarilhos Ocos) e o grupo
militar Omisif criam um mundo muito rico em
contetido narrativo. Fui cativado a explorar os
cenarios desolados pela guerra, ouvir a opiniao
dos sobreviventes sobre assuntos como a condi¢ao
do pais, as criaturas e a presenca da tropa de paz
da ONU.As opinioes dos NPCs variam muito, o0 que
da uma imersao muito grande; e foi extremamente
gratificante mergulhar fundo no passado desse
pais e ver como tudo se conectou no final.
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Durante a exploracao, destaco a minha atividade
secundaria favorita, chamada “boas acoes”, que
se resume a auxiliar as pessoas, entregando o que
elas necessitam, como um remédio manipulado ' |
para uma mae, um ursinho para um pai em luto pela
perda do filho, libertar um cachorro preso e religar v 1= \\
a energia de uma casa com fusiveis. Ao fazer isso, & OV
possivel resgatar recompensas como equipamentos , ’ : \

e glifos com o personagem chamado Gildad Brom. : X

Pois o simples ato-de poder dar esperanca a pessoas
desesperadas e deprimidas.em meio a.um cenario tao
cruel e claramente inspirado nos conflitos atuais, onde

a humanidade demonstra seu pior lado, faz dessasa
melhor atividade secundaria do jogo, No final, a jornada -
foi melhor que a conclusao, mas ela ndo é ruim, apenas”
nao transmitiu um sentimento de conclusio adequado
Porém, mesmo com isso, & historia, fo geral, é otima.

Um adendo: apos zerar o jogo, sera-possivel terminar

a exploracao e ele ainda nao possui novo jogo-+.

L L

Sem atalhos: apenasbbom e ,
e velho trabalho duro” =

0 principal ponto de marketing do jogo foi a promessa dos
desenvolvedores de uma exploracao organica, sem mapas ou setas
apontando onde ficam os objetivos, 0 que exige que o jogador

use a curiosidade e a memoria. A ideia poderia parecer monotona
ou frustrante, mas foi hem executada, tornandoa experiéncia
gratificante e proporcionando uma sensagao de aventura tnica.

Digo tranquilamente que, durante minhas horas de jogo, nao senti D
falta de um mapa, gracas ao fato de as regioes terem um tamanho , m " ‘@‘i_ _
mediano, 0 que torna a locomogao sempre intuitiva. As anotagoes "N \\‘ -~
que Remi faz em seu tablet também auxiliam o jogador a sempre se o 4

lembrar de onde estao os quebra-cabecas, chamados de “mistérios”, - \ }
alem dos personagens e do objetivo da missao principal. s
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Porem, uma opgao de acessibilidade que desse dicas
para alguns puzzles apos o jogador passar muito tempo
neles ajudaria bastante. Embora a maioria seja tranquila
de resolver, por ser muito intuitiva ou se resumir a fazer
uma sequéncia na ordem correta, houve uma ocasiao em
que me frustrei em um desses enigmas, que consistia
em abrir um cofre com uma senha feita de informacoes
espalhadas por obras de arte, o que me fez perder boas
horas. Apesar de eu ter conseguido supera-lo ao reler o
que se pedia, uma dica extra teria sido bem-vinda para
evitar frustragao. Contudo, essa foi uma situacao isolada;
na maioria das vezes, & muito tranquilo de se superar,
bastando apenas ler com atencao e pensar um pouco.

Hadea é dividido em regioes que ficam em ambos o0s
territorios: Palomitas e Sabinianos. Os cenarios variam
de areas como cidades devastadas, com detalhes
como as luzes dos predios piscando e os edificios
tremendo devido aos bombardeios. Ha tambem ;
vilarejos incendiados com fuligem e névoa, além de Lt
vilas invadidas cheias de cadaveres, enforcados ou Rd 7 4
refugiados em condicao precaria. A direcao artistica e '
transmite realmente a sensagao de que, aonde vocé
for, sera possivel ver as consequéncias do conflito.

A famosa Unreal Engine 5 esta presente, maximizando
0s visuais que ficaram excelentes tanto no modo
desempenho, no qual nao notei quedas de FPS, quanto
no modo fidelidade, que eleva ainda mais os graficose 2 AN,
da profundidade para as expressoes dos NPCs. Nao tive =% A
quedas de FPS perceptiveis no PlayStation 5. Lembrando ~ § + S
que 0 jogo conta com legendas em portugues. o

W
"
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e

Desbravando o passado
para mudar o presente

Durante as caminhadas, alem dos inimigos humanoides

e ocasionais NPCs que precisam de algo, as principais

atividades sao resolver os mistérios: como achar um bilhete
que diz que existem cinco simbolos espalhados pela regiao,

que devem ser encontrados e ativados na ordem correta

para abrir uma porta; ler umas escrituras antigas para

montar uma linha cronologica e, assim, abrir uma passagem

secreta; abrir bais, caso o jogador encontre a chave.

Dentro deles, é possivel achar recursos como glifos (que

sao habilidades para armas), itens de suporte e armas. —

Aléem desses, € possivel encontrar Ciclos Temporais a serem - 4 n
eliminados. Alem disso, deve-se derrotar seus guardioes ¥
espalhados pelo territorio. Eles podem ser diferenciados dos

outros inimigos por meio de um rastreador desbloqueado na

campanha. Depois, o jogador deve entrar no ciclo e fecha-

lo usando um prisma de “anima”, que funciona como uma

“Pokebola”. Costuma-se ter um ou dois ciclos por regiao.

Apos esses ciclos serem eliminados, 0s inimigos da regiao,
apos mortos, nao reaparecem mais. Itens chamados de
Objetos de Pesquisa, que sao documentos e objetos antigos,
também podem ser encontrados. Além de revelarem mais
detalhes da historia do pais, ao acumular uma certa quantia,
o jogador e recompensado com o codigo para uma porta do
conhecimento proibido, um cofre lotado de riquezas.

Os classicos itens de jogos de mundo semiaberto, como @

documentos, gravacoes e itens cosmeéticos (que se resumem M
, gravag (q A T g

a bonés), também podem ser encontrados. Outro item
especial sao os “livros de forja”, que permitem que o
ferreiro Victor Gaz melhore sua arma para graus mais altos
usando fragmentos largados dos inimigos derrotados.
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LYMBIC TWIN AXES

Nao e um souls-like,
mas tambem nao é facil

Hell is Us possui uma vasta arvore de habilidades, mas
seu combate é cadenciado por combos basicos e um
ataque forte que consome energia. O ritmo melhora com
aparagens recompensadoras, que atordoam inimigos,
deixando os vulneraveis a execucoes. A combinacao de
drone e talentos causa dano massivo, principalmente em
grupos. Reliquias raras, passivas e ativas, oferecem bonus
como atordoamento e regeneracgao de vida e vigor.

Remi tem um arsenal limitado (espadas, lancas e machadinhas
duplas), mas falta opcao de longo alcance. As armas ganham
experiéncia, mas precisam ser aprimoradas para subir de

nivel novamente. Ao aprimorar, escolhe-se uma emocao (Ira
(vermelha), Luto (azul), Terror (verde) ou Extase (amarelo),
alterando a aparéncia e glifos aceitos. Equipamentos
defensivos aumentam a resisténcia e a vida, alem

oferecem bonus passivos (como regeneracao de vitalidade)

e podem ser aprimorados até o grau & no ferreiro.

Alem da aparagem, outra mecanica importante € a cura,
atrelada ao ataque. Quando acertamos um inimigo, um circulo
branco se forma ao redor do personagem e, ao apertar o botao
no tempo certo, tanto vida quanto vigor sao recuperados.

E importante ficar atento: ser atingido ou perder o timing

do comando faz a cura falhar. No comeco, essa técnica e
essencial para a sobrevivencia, entretanto, apos adquirir
equipamentos e reliquias, a mecanica perde seu impacto.
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Cada arma possui trés espacos de habilidade chamadas de glifos e tem uma variedade
robusta, com poderes como roubar vida, agrupar inimigos, disparar raios, atordoar e ateé curar
0 protagonista, gastando a Energia Limbica no processo. Esses glifos sao divididos em Ira,
Luto, Terror, Extase e Neutro, cada um representando uma emocao (com exce¢do do iltimo).
Eles possuem trés niveis e, para obter os mais fortes, deve-se explorar bem as areas.

Alem de armas brancas, o protagonista usa um drone

Kapi, semelhante a uma aguia, com “modulos” de P
habilidades. Ele pode equipar quatro modulos que ‘
variam de distracao inimiga a criacao de campos o
de forca ou investidas. Esses modulos nao podem . I - —*y O sl 7
ser aprimorados convencionalmente, exigindo :
exploracao para encontrar as versoes “elite”. O drone —
tambem serve como lanterna e escaner para textos
antigos. Um bestiario de inimigos nao foi incluido,
mas pode ser adicionado em futuras atualizacoes.

Inimigos interessantes, e &
mas esqueciveis -

Agora, o “elefante na sala”: a variedade de inimigos € escassa, tendo cinco ao

todo. Antes da metade da aventura, ja e possivel ter visto todas as variantes. .
0 fato de o visual deles ser basicamente de humanoides palidos, com buracos

no peito e no rosto, nao ajuda a evitar a sensagao de repeticao. Rapidamente

0 jogador vai se cansar de enfrentar o mesmo inimigo por horas.

Suas maiores diferencas ocorrem quando estao possuidos por uma ou

e —

mais manifestacoes de sentimentos, que se assemelham a uma entidade >

com um comportamento diferente para cada uma. A Ira € mais agressiva, N \

ja 0 Medo prefere ataques a longa distancia, e o Extase ataca em SN P N \

areas. Visualmente, todas essas manifestagoes sao muito condizentes 00’ ey N

com os sentimentos a que elas se referem e, para serem vencidas, i’ < vi v 1ol

€ necessario primeiro ataca-las para recuarem para o hospedeiro, X i@% 6k ‘

possibilitando causar dano direto. Durante as fases finais, elas se 'f‘w"&“ X| % \ \

tornam inimigos dificeis, mesmo jogando na dificuldade equilibrada. 9% . | \\ :
J i\
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Uma experiencia inica
pela crueldade humana

Hellis Us foi uma grata surpresa, entregando
uma otima historia e uma jogabilidade robusta
com diversas atividades e missoes secundarias
desafiadoras. Mesmo com uma baixa variedade
de inimigos e a falta de um facilitador nos
puzzles que podem afastar os jogadores mais
casuais. Porém, mesmo assim, seus pontos
positivos se sobressaem. A Rogue Factor se
superou com este projeto, e estou ansioso
para ver os proximos jogos do estidio. &
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«  Uma otima historia que mostra + Falta de acessibilidades nos quebra-cabecas;
a realidade das guerras; - Baixa variedade de inimigos causando repeticao;
«  Ambientes deslumbrantes; « Bosses esqueciveis.

- Boa variedade de habilidades;
+ Quebra-cabecas desafiadores;
+ Exploracao recompensadora.

Hell is Us (PS5/XSX/PC)
Desenvolvedor Rogue Factor

Genero Acao, aventura e quebra-cabeca
Lancamento 04 de setembro de 2025
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