The OuterWorlds2  Analise Possessor(s)

Cheio de escolhas ousadas,  Jogamos Dragon Quest1& Il Terror psicologico e agao
aventuras e surpresas. HD-2D Remake e contamos tudo brutal em analise.

Estrategias, historias e a nova era de Orsterra.


http://www.gameblast.com.br

iNDICE

A viagem recomeca pelo inicio

Com trés titulos ja lancados, a franquia se consolidou com sucesso, gracas ao seu estilo
unico em 2D-HD que conquistou fas em todo o mundo: Octopath Traveler. Agora, para a
alegria dos seguidores, Octopath Traveler 0 é anunciado, trazendo de volta o charme e
algumas novidades muito bem-vindas. Em nossa matéria de capa, contamos tudo sobre
0S NoVos viajantes e 0 que esperar dessa nova aventura. Além disso, vocé confere analises
imperdiveis: The Outer Worlds 2 retorna com batalhas estratégicas e um universo cheio
de surpresas, enquanto o remake Dragon Quest | & Il HD-2D revive classicos com graficos
atualizados, mantendo o charme que marcou toda uma geracao de jogadores. Entao, ache
um lugar confortavel e mergulhe nas novidades desta edicao. Boa leitura! — Leandro Alves
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promete expandir os horizontes da serie

Apos duas jornadas principais marcantes, a recente série de RPGs da Square Enix se prepara para receber
um novo capitulo com Octopath Traveler 0. Com lancamento marcado para 4 de dezembro em praticamente
todas as plataformas da geracao atual e passada — com excecao do Xbox One —, o titulo promete expandir

as fronteiras da franquia, apresentando novas nuances que despertam empolgacao e curiosidade.
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Uma jornada de reconstrucao e vinganca

ctopath Traveler 0 sera ambientado no continente de Orsterra, que também ¥
serve de palco para o primeiro jogo da série e para o derivado Champions ﬂ

of the Continent, lancado em 2020 para dispositivos moveis. Embora o e
novo produto se baseie nessa obra mobile, a proposta é que ele funcione como T OCTOPATH
uma releitura, e nao apenas como uma adaptacao direta para consoles e PC. TRAVELER

CHAMFIONS OF THE CONTINENT

De acordo com os produtores, 0 “0” no titulo reflete a ideia de uma aventura moldada pelo jogador. Diferente
dos dois capitulos numerados, que acompanhavam personagens prée-definidos, e de Champions of the
Continent, que era mais centrado na propria trama de Orsterra, este novo projeto sera protagonizado por um
heroi totalmente personalizavel, cuja historia tem inicio com a devastacao de sua cidade natal, Wishvale.
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A partir desse evento tragico, o jogador sera
confrontado com dois caminhos possiveis:
restauracao e vinganca. Embora ainda nao
haja muitos detalhes divulgados, o material

promocional sugere que essas duas abordagens g . U L
constituirao o elemento central da narrativa e e e L i
que algumas das nossas escolhas terao impacto ' gl
direto no rumo dessa nova jornada em Orsterra. 20 Flgale £ Ste""
\ 2P0y vel Y€/ fes
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Como veremos mais adiante, 0 jogo contara com uma grande quantidade de aliados que poderao ser
recrutados, e a promessa € de que muitos deles terao arcos narrativos proprios e interessantes. Até o
momento, foram divulgados alguns desses personagens, incluindo Celsus, um ladrao bastante religioso;
Macy, uma boticaria dedicada a combater doencas; e Alexia, uma estudiosa da magia de civilizagoes antigas.

Os antagonistas também nao ficam para tras, e os que foram apresentados até 0 momento ja despertam grandes
expectativas. Entre eles estao Herminia, uma bruxa cujo conhecimento sobre um certo anel desencadeia a
tragedia que devasta a cidade natal do protagonista; Tytos, um autoproclamado heroi responsavel por incendiar
Wishvale; e Auguste, um dramaturgo que transforma o sofrimento do povo em inspiragao para sua proxima obra.

'
P

>\
\ Y
.

Caso consiga entregar o que promete, Octopath Traveler 0 trara diversos personagens com arcos narrativos
interessantes, a0 mesmo tempo em que coloca o heroi criado pelo jogador como peca central da trama.
Lamentavelmente, este & mais um titulo da Square Enix que nao contara com legendas em portugues.
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Reconstruindo Wishvale

Assim como nos demais games da serie — e também nos remakes mais recentes de Dragon Quest
—, Octopath Traveler 0 apresentara um mundo moldado pelo belissimo estilo HD-2D, que combina
sprites em pixel art com cenarios tridimensionais detalhados e repletos de efeitos de iluminagao.
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A mecanica Path Actions, uma das marcas e . s
registradas da série — responsavel por ;

1 ®2 %1 =
permitir interacoes diferentes com os NPCs 2 v £ B
ope & g Contend >
dependendo do personagem utilizado —, T 5 |

também retorna em Octopath Traveler 0, * 3

Danger Lv.9

agora com a adi¢ao da acao Invite. Por meio o J
dela, conseguiremos convidar individuos i e
para morar na cidade em reconstrucao e - !

administrar determinadas instalagoes.

Select an option
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Um grupo mais amplo

Octopath Traveler 0 mantera boa parte da estrutura familiar de combates por turnos vista
nos titulos anteriores da série. No entanto, agora sera possivel compor equipes com até oito
personagens, divididos entre quatro na vanguarda e quatro na retaguarda. Ao todo, havera
mais de 30 herois recrutaveis, ampliando significativamente as possibilidades estratégicas.

Além de permitir a troca entre os lutadores da frente e de tras a qualquer momento, o novo sistema
de batalha introduzira habilidades de suporte que fazem com que a retaguarda influencie ativamente
o desempenho da vanguarda — e vice-versa —, criando diferentes tipos de sinergias. Os lutadores
posicionados na linha de tras poderao, inclusive, recuperar pontos de vida e de habilidade de forma
passiva ao longo dos confrontos, tornando a organizacgao tatica do grupo um elemento essencial.
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Com relacao ao protagonista, havera oito
classes disponiveis: Warrior, Merchant,
Thief, Apothecary, Hunter, Cleric, Scholar

e Dancer. A promessa é de que cada uma
contara com atributos, armas e habilidades
distintas, permitindo que o jogador adapte
o estilo de jogo as proprias preferéncias

e experimente diferentes combinagoes
com os aliados ao longo da jornada.
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Essa entrada também contara com um sistema interessante que permitira aprimorar as habilidades dos
personagens por meio de uma estrutura especifica chamada Training Ground, que podera ser construida na
cidade. Utilizando itens proprios, sera possivel fortalecer técnicas e ate transmitir uma maestria originaria de
um combatente a outro, o que promete expandir ainda mais as possibilidades de personalizacao do grupo.

Outro ponto relevante sao as Ultimate Techniques, habilidades avancadas e extremamente poderosas que
consomem uma barra exclusiva. Enquanto o protagonista as aprende de forma natural ao longo da campanha,
os individuos recrutados poderao domina-las no mesmo campo de treinamento mencionado anteriormente,
reforcando a importancia desse novo sistema de construcao dentro da progressao e fortalecimento do grupo.

Grand Trinity

Por fim, vale mencionar que o sistema Break and Boost também retorna em Octopath Traveler 0.
Para quem nao esta familiarizado, o Break gira em torno da exploracao das fraquezas dos inimigos
para reduzir suas defesas e deixa-los vulneraveis e impossibilitados de agir temporariamente. Ja
0 Boost permite acumular pontos a cada turno, que podem ser utilizados para fortalecer agoes,
aumentar o numero de golpes, potencializar habilidades de cura ou aprimorar efeitos de suporte.
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Um novo capitulo promissor
para uma boa serie de RPGs

Com uma proposta que mistura elementos familiares a novas ideias promissoras, Octopath Traveler 0
parece disposto a renovar a formula da série sem perder sua identidade. A presenca de um protagonista
personalizavel, o sistema de reconstrucao da cidade e o novo formato de combates em duplas de linhas
demonstram a ambicao da equipe em oferecer algo amplo e estratégico. Resta agora aguardar para

ver se essas adicoes conseguirao sustentar uma experiéncia a altura de seus bons antecessores. &
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Dragon Quest | & Il HD-2D Remake
conclui a revitalizacao da trilogia
Erdrick com elegancia e maestria

Em maio de 1986, com Yuji Horii a frente do game design, Akira Toriyama responsavel pelo carismatico design dos
personagens e Koichi Sugiyama cuidando da trilha sonora, Dragon Quest chegava ao Japao, inaugurando uma
serie que definiria os alicerces dos RPGs japoneses. O jogo simplificava elementos complexos dos RPGs de PC e
de mesa da época para o Famicom (Nintendinho), tornando o género acessivel a um piblico muito mais amplo.

@ gameblast.com.br
12



ANALISE

0s conceitos do antecessor. 0s combates individuais deram lugar a um grupo de trés herois, cada um
com fungoes especificas, enfrentando diversos inimigos simultaneamente. Alem disso, Alefgard, reino de
DQI, tornava-se apenas uma parte de um mundo muito maior, ampliando drasticamente o escopo da aventura.

M nos de um ano depois, em janeiro de 1987, Dragon Quest II: Luminaries of the Legendary Line expandia

Desde entao, ambos os titulos receberam diversas
revitalizagoes; contudo, mesmo nas versoes mais recentes
para Switch e dispositivos moveis, ainda carregavam
limitagoes proprias da epoca original. Agora, quase
quarenta anos depois, Dragon Quest | & Il HD-2D Remake
surge como a forma definitiva de experimentar essas
jornadas lendarias, combinando o belissimo visual em HD-
2D e melhorias de jogabilidade que finalmente modernizam
a experiéncia sem comprometer a esséncia dos classicos.

0 legado de Erdrick e as
jornadas de seus descendentes

Em Dragon Quest |, acompanhamos um jovem descendente
do lendario heroi Erdrick, que, no passado, salvou o reino
de Alefgard. Seguindo a orientacao de uma voz misteriosa
surgida em sonho e o pedido do rei de Tantegel, ele parte
em uma jornada para derrotar o terrivel Dragonlord, que
sequestrou a princesa Gwaelin e espalhou o caos pelo
mundo, enchendo as terras de monstros e desespero.

@ gameblast.com.br
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£ au = Ja Dragon Quest Il se passa decadas depois, em um mundo que desfrutou
de anos de paz, onde descendentes do heroi fundaram trés novos reinos
alem de Alefgard: Midenhall, Cannock e Moonbrooke. Porém, essa
tranquilidade é abruptamente interrompida quando o castelo de
Moonbrooke é destruido pelos servos do feiticeiro Hargon.

Nesse cenario, o principe de Midenhall parte em busca
de seus primos — a princesa de Moonbrooke, o principe
de Cannock e a princesa de Cannock (introduzida como
personagem jogavel nesta nova versao) — para, juntos,
enfrentarem Hargon e honrar o legado de Erdrick.

I must needs remain here to see to our defences, as my father did before me. Wilt thou bear this

burden on my behalf, beloved son?

@ gameblast.com.br
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E importante destacar que, embora os primeiros jogos da franquia tenham estabelecido muitos dos conceitos
que a definiriam, foi apenas em Dragon Quest IV que 0os companheiros do heroi passaram a ganhar nuances e
motivagoes mais claras. Assim, apesar do carisma constante proporcionado pelo inconfundivel design de Akira
Toriyama, era naturalmente dificil criar uma conexao com os protagonistas e aliados nos trés primeiros titulos.
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We made two people's worth, so the dwarf and the human you were talking about should both
be alright. Here!
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E justamente nesse contexto que o remake se destaca, buscando tornar a narrativa mais sensivel. Em
Dragon Quest I, alem do objetivo de derrotar o Dragonlord, o protagonista revela uma curiosidade
crescente sobre seu ancestral lendario e a misteriosa voz que o instigou em sonhos. Alem disso, a
historia se torna mais rica com novos arcos e personagens que auxiliam o heroi de maneiras variadas,
oferecendo pequenas tramas paralelas que conferem maior profundidade ao mundo de Alefgard.

Dragon Quest Il vai ainda mais longe, apresentando inimeros novos dialogos entre os principes,
incluindo momentos de discordia e apoio que ajudam a definir suas personalidades e acrescentam
emocao a jornada. Essa entrada também introduz novos individuos e subtramas, com destaque
especial para a princesa de Cannock, que se mostra genuinamente engracada e divertida. 4

Outro ponto importante é que a figura de Erdrick ganha maior destaque, e ambos
0s jogos recebem elementos que reforcam a conexao entre si e com Dragon

Quest Il HD-2D Remalke. Essa ligacao, embora nao seja tao intensa a ponto de
impedir que os titulos sejam jogados isoladamente, € solida o suficiente para
transmitir a sensacao de um unico universo se desenrolando em diferentes epocas,
superando a forma como o0s originais estabeleciam essa continuidade.

@ gameblast.com.br
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You and I fight to protect those we cherish, but she... She has already lost them...

As tramas ganham ainda mais peso gracas a excelente dublagem em japonés,
com opc¢ao tambem em inglés. No entanto, esse merito poderia ser ainda
maior, ja que ha diversas situagoes importantes em que a dublagem nao &
utilizada. Vale destacar ainda que, mais uma vez em um titulo da Square
Enix, o portugués nao esta disponivel entre as opgoes de legenda.

Mundos fascinantes e
divertidos de explorar

0 verdadeiro brilho de Dragon Quest ate os dias atuais reside na sensacao
de aventura que a série consegue transmitir, apoiada por uma ambientacao
impressionante. Nesse sentido, a exploracao em Dragon Quest | & Il HD-2D
Remake mantém-se fiel aos detalhes que marcaram os originais, mas ganha nova
vida gracas ao extraordinario visual HD-2D, que combina sprites deslumbrantes com

fundos 3D ricos em detalhes e otimos efeitos de iluminagao, alem de incluir ambientes totalmente inéditos.

@ gameblast.com.br
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Ambos os jogos preservam o modelo de um vasto mapa-mundi, repleto de areas internas como cidades,
cavernas, torres e castelos. Assim como no mais recente remake de Dragon Quest Ill, voltam a aparecer
0s Secret Spots — pequenas areas espalhadas pelo mundo que geralmente oferecem recompensas
interessantes e sao visualmente destacadas por meio de arvores mais densas ou montanhas.

Como é tipico na serie, as cidades apresentam nuances proprias, e cada pequena linha de dialogo
dos NPCs contribui para caracterizar o universo. Nesse sentido, alem de oferecer dicas sobre segredos
aos jogadores mais atentos e relembrar frequentemente os feitos de Erdrick, essas conversas
também revelam o impacto dos horrores causados por Dragonlord e Hargon sobre o mundo.

Pela primeira vez, ambos os titulos passam a contar com as Mini
Medals — um elemento introduzido originalmente em Dragon
Quest IV e que se tornaria uma das marcas registradas da serie.
Podemos trocar esses objetos por itens valiosos, incluindo
equipamentos. Considerando que a obtencao de dinheiro em
Dragon Quest tende a ser lenta, essa mecanica refor¢a ainda mais a

importancia da exploracao e recompensa a curiosidade do jogador.
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Outra novidade interessante € a possibilidade de definir comandos rapidos
para o uso de habilidades e itens durante a exploragao, tornando-a muito
mais dinamica. Além disso, € possivel ativar uma opgao que exibe os Secret
Spots no mapa e os bais nas dungeons. No entanto, como essa funcao
nao abrange itens ocultos em outros elementos do cenario, o jogador que
quiser descobrir tudo ainda precisara explorar e investigar por conta propria.

. e Nose for Treasure % i e ——
ﬁ ® Safe Passage

l @ Holy Protection

E importante lembrar que, mesmo nas versdes mais recentes, o primeiro jogo possuia um contetido mais
modesto, 0 que estendia a duragao da campanha com a necessidade de grinding em diversas situagoes.
Neste remake, porém, o problema foi contornado: além de diversos novos pontos da trama e cenarios
que se conectam a campanha central, o mundo foi preenchido com mais areas e artigos relevantes.
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Essa densidade de recompensas faz com que o jogador, com apenas um minimo de curiosidade, esteja
constantemente explorando novos locais e consiga se fortalecer de forma natural durante toda a
jornada, eliminando a necessidade de interromper o progresso para dedicar tempo apenas ao farm.

Por outro lado, Dragon Quest Il surpreendeu em seu lancamento original por
expandir consideravelmente o mundo exploravel e oferecer ao jogador uma
ampla liberdade para cumprir os objetivos da campanha na ordem desejada.
Essa liberdade, no entanto, também trouxe alguns problemas de ritmo, ja
que certas regioes do mapa e determinados eventos pareciam existir mais
para alongar a aventura do que para enriquecer a narrativa principal.

0 remake do segundo jogo ameniza bastante essas questoes ao
introduzir novos dialogos e arcos narrativos que tornam a progressao
dos eventos mais coesa, mas nao elimina completamente essa
sensacao. Ainda existem momentos — embora mais raros — em que
certos trechos do cenario ou pequenos objetivos dao a impressao \
de servir apenas para estender a jornada, sem adicionar relevancia )
significativa a trama ou recompensas realmente envolventes. _,!:/
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A despeito dessa ressalva, o mundo de Dragon Quest Il esta ainda mais impressionante e recompensador
nesta nova versao — especialmente apos a obtencao do navio, que nos permite explorar praticamente
qualquer regiao e cumprir parte dos objetivos principais em ordem livre. O escopo da aventura se
expande ainda mais com a inclusao de areas submarinas, que escondem itens valiosos, um novo arco
narrativo e fragmentos a serem descobertos que revelam mais sobre a origem e o passado deste mundo.
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Uma aventura solitaria
e um grupo mais amplo

0 sistema de combate por turnos, que consegue mesclar simplicidade e profundidade, também é uma das
marcas registradas da serie. Dragon Quest | & [l HD-2D Remake preserva essa esséncia a0 mesmo tempo
em que adiciona elementos que tornam as batalhas mais fluidas e visualmente envolventes, mantendo

0s golpes em primeira pessoa, mas exibindo os herois de costas durante a sele¢ao de comandos.
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Enemy Info

R @ Cattle Prod @ Flame Slash Potentially deflects enemy attacks
@ Dragon Slash @ Gust Slash onto an enemy.
S @ @
DG @ @ Miracle Slash
‘ & Undead Undoer 0» (A) Cop Out

Choose an ability to use.

Além dos ataques padrao, temos as Abilities (geralmente envolvendo golpes especiais com armas)

e as Spells (magias), ambas consumindo MP. Nestes remakes, é possivel adquirir esses dois tipos de
maestrias atraves do uso de pergaminhos encontrados em diversos cenarios, o que mais uma vez reforca
a relevancia da exploragao minuciosa do mundo. Agora também é possivel escolher diferentes niveis de
dificuldade, acelerar as animagoes de luta e ativar uma opgao que revela as vulnerabilidades dos inimigos.

Outra novidade interessante introduzida em ambos 0s jogos sao os cinco Sigils,
que no Dragon Quest Il original estavam disponiveis apenas como itens-chave
narrativos. Desta vez, alem de possuirem um papel especifico na historia de
cada titulo, eles passam a oferecer efeitos distintos durante o combate.

Por exemplo, o Soul Sigil faz com que certas habilidades assumam uma forma diferente
quando o HP do usuario estiver abaixo de 50%, incentivando decisoes taticas arriscadas.
Ja o Star Sigil concede recuperacao de MP ao utilizar o comando de defesa, elevando a
utilidade de uma acao basica que, em muitos RPGs, normalmente e pouco explorada.
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Enemy Info
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- @ Knuckle Sandwich @ Double Up A whirling, windy onslaught on a
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single enemy.

e Choose an ability to use. « 273 »

Em Dragon Quest |, o combate continua focado no heroi solitario, mas agora ele enfrenta
multiplos inimigos, o que exige um gerenciamento mais cuidadoso dos recursos,
especialmente do MP, cuja reposicao por itens continua sendo bastante limitada.

0 namero de habilidades disponiveis para o heroi aumentou
consideravelmente em comparagao ao titulo original e as suas revitalizagoes
anteriores, 0 que torna os confrontos mais variados e divertidos. Esse
incremento € especialmente relevante nas batalhas finais, que exigem

um dominio maior dos diferentes talentos do personagem.
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Apesar disso, devido a sua estrutura individual, as possibilidades estratégicas permanecem um tanto limitadas.

Por exemplo, a habilidade Wild Side, que permite repetir uma acao, acaba sendo subutilizada: como ela consome
um turno para ser aplicada e nao ha aliados para dar suporte, na pratica, sao raros os confrontos em que seu uso
seja vantajoso. Afinal, nos embates mais complexos, € dificil se dar ao luxo de so poder se curar no terceiro turno.

Battle Speed [ O | Ultra-Fast

|

<> Fight
Tactics
Flee

Flee Hold

@ Hide Ul

Por sua vez, Dragon Quest Il apresenta um grupo
completo, expandindo o time original de trés
para quatro integrantes. O Principe de Midenhall
se destaca pela forca fisica, mas nao possui
acesso a magias, enquanto a Princesa de
Moonbrooke lidera em poder magico ofensivo.
Ja o Principe e a Princesa de Cannock tém

perfis mais hibridos e voltados ao suporte.

Neste segundo titulo, também houve um

aumento significativo tanto das Spells quanto

das Abilities disponiveis. Assim, devido as
diferentes nuances fisicas, magicas e de
resisténcia de cada personagem, surgem

inimeras combinacoes estratégicas, permitindo

ao jogador elaborar taticas variadas e aproveitar
plenamente o potencial de cada membro do grupo.
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Peronel
Lv. 37
205
301

Quickly and easily restore all

your party members to full
health.

Handy Heal All

Status
Line-Up Exp. to Next Level: Exp. toNext Level: 21,264

HP

e MP

U s -
b1 : iy
"'l b4 -

Tactics

Attack 187
Item Tactics | Defence 238
& - 172

e R

Traveller's Tips

Short-Cut Commands
Info
System Settings

Caradoc
Lv. 36

269
& M P 208

HP
2k MP
Exp. to Next Level: 3,116 ||

Video/Misc. Settlng Exp. to Next Level: 6,572 | 4

Stop Adventuring

Attack 204

Defence

Attack 192
Defence

Return to Title Screen

Por fim, & importante notar que ambos os titulos preservam diversos elementos tradicionais que
podem parecer rigidos para quem nao esta familiarizado com a franquia, como a necessidade de
reviver personagens e remover maldicoes na igreja, o inventario individualizado e a impossibilidade
de escolher alvos especificos em grupos de inimigos idénticos. Dessa forma, mesmo com as
modernizacoes, esses remakes dificilmente vao mudar a opiniao de quem possui aversao a série.
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Celebrando os
primordios do genero

Mais do que simplesmente revitalizar dois jogos, Dragon Quest | & Il HD-2D Remake é uma celebragao
das origens do JRPG. Ao aprimorar o combate com novas mecanicas e habilidades, expandir a narrativa
com dialogos e arcos que fortalecem os lacos emocionais com os herois e tornar a exploracao do
mundo ainda mais recompensadora, a Square Enix conseguiu modernizar a experiéncia central sem
abrir mao da esséncia e simplicidade encantadora que os tornou grandes classicos do género. &

J Pros XK contras

«  Visualmente deslumbrante, com a técnica HD- « Apesar da otima dublagem em japonés, muitas
2D mesclando sprites classicos com fundos 3D cenas importantes nao contam com vozes;
detalhados e otimos efeitos de iluminacao; - Alguns poucos trechos e objetivos

»  Excelente revisao narrativa em ambos os titulos, de Dragon Quest Il parecem estender

com novos dialogos, arcos e personagens que
fortalecem a conexao emocional com os herois e
enriquecem o universo dos jogos, além de uma 6tima
dublagem em japonés (também ha vozes em inglés);

+  Fortalecimento da trilogia Erdrick, com elementos Y 7
adicionais que reforcam a ligagao entre os trés I limita um pouco as ta.tl.cas de comba.lt'e,
jogos e aumentam a sensacao de universo continuo, tornﬂamzio algumas habilidades S“t{“t'“zadas?
mas ainda permitindo que possam ser jogados * Ausencia de legendas em portugues.
separadamente sem exigir conhecimento prévio;

+  Exploracao constantemente incentivada e
recompensadora, principalmente gracas aos
Secret Spots, Mini Medals e pergaminhos
que concedem novas habilidades;

« Conteldo adicional e motivos para explorar o
mundo eliminam a necessidade de grinding no
primeiro jogo, algo que sempre esteve presente
mesmo em suas revitalizagoes anteriores;

- Sistema de combate divertido e com consideraveis
possibilidades estratégicas (especialmente em
Dragon Quest I1), enriquecido com um vasto
leque de habilidades e pelo uso dos Sigils.

Dragon Quest | & Il HD-2D Remake (PC/PS5/XSX/Switch/Switch 2)
Dgsenvolvedor Square Enix 8 5
Genero RPG, Aventura Not3 PS

Lancamento 30 de outubro de 2025

desnecessariamente a duracao da campanha,
sem oferecer grandes recompensas ou
consideravel relevancia narrativa;

« Aestrutura de heroi solitario em Dragon Quest

@ gameblast.com.br
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nao inova tanto em uma aventura
com mais gente estranha e
novos lugares esquisitos

Lancado em 2019, The Outer Worlds ganhou notoriedade por apresentar um mundo habitado por personagens
excentricos, porém carismaticos, bem como proporcionar uma variedade de ambientes e historias capazes de
prender a atencao do jogador por horas, em um RPG em primeira pessoa robusto em contetido e mecanicas.

@ gameblast.com.br
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outubro para PC, PS5, Xbox Series, e também estara disponivel no catalogo do Game Pass nas categorias
Ultimate e PC. Na analise a seguir, veremos o que vocé pode esperar dessa nova jornada e se realmente
vale a pena retornar a esse universo insano criado pelos mesmos desenvolvedores de Fallout New Vegas.

E m 2025, a franquia da um novo passo com sua sequéncia, The Outer Worlds 2, que chega em 29 de

E la vamos nos...
R [ S A

A principal novidade em The Outer Worlds 2 g,
naturalmente, a historia. Neste segundo capitulo da
série, somos apresentados a uma nova tripulacao
composta por membros do Diretorio Terrestre. Sua
missao é se infiltrar em um conflito civil entre faccoes
em Arcadia, um local sob a influéncia do Protetorado,
uma mega corporagao que tenta lidar de forma
autoritaria com a situagao sem perder sua influéncia
com os habitantes que insiste em chamar de saditos.

0 objetivo do Diretorio € investigar a origem de
estranhas fendas que ameagam o espaco-tempo

e podem causar a destruicao da galaxia como a
conhecemos. A medida que essas fendas se espalham
pela colonia de Arcadia, cada faccao busca tirar proveito
delas para alcancar seus proprios interesses.

A trama conduz o protagonista — comandante da p
tripulacao do Diretorio Terrestre — e sua equipe por

diferentes pontos da galaxia, em uma jornada para E
desvendar a complexa teia politica e social que se formou. - /
Assim, comeca mais uma aventura em um mundo peculiar, - .
habitado por figuras excéntricas, com altos e baixos, mas 7 W
repleto de mistérios a explorar e descobertas a fazer. - -

AlS

=ncontrar com a de Vries, nossa Agente avange
=cessdrias para determinarmos exatamente co

@ anomalias das fendas.
gameblast.com.br
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Mundos a explorar, pessoas a
conhecer e muito para fazer

W I N

Tal como o primeiro The Outer Worlds, The Outer Worlds 2 € um !
RPG de acao em primeira pessoa — também jogavel em terceira

pessoa — em que assumimos o papel de um personagem central

em uma aventura por mundos Unicos, repletos de acontecimentos

simultaneos, com o objetivo de, mais uma vez, salvar a galaxia.

As escolhas continuam sendo o cerne da experiéncia. Por meio de decisoes;
muitas vezes controversas ou dificeis, a historia se molda de acordo com o
jogador. Essa dinamica torna cada jornada Unica, oferecendo jornadas
distintas para quem se aventura em The Outer Worlds 2.

0 desempenho do jogador nas missoes — especialmente nas
secundarias —, somado as interacdes e dialogos com as dezenas

de NPCs, cria uma narrativa personalizada, que leva a desfechos
marcados por perdas, personagens ausentes e consequéncias /
de acoes passadas que afetam o curso da trama. —



N
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0s mundos permanecem exuberantes e variados,
cada um com suas particularidades em paisagens,
fauna e habitantes. A interacao com os NPCs tambem
influencia a reputacao junto as diferentes facgoes,
como no primeiro titulo. Dependendo da relacao
com cada uma delas, surgem beneficios e conflitos —
desde descontos em lojas e acesso a areas restritas
ate reagoes hostis e recompensas pela sua cabeca.

A personalizacao, outro ponto forte da série, esta de
volta. Diversos itens e equipamentos, com efeitos
variados, podem ser coletados ou fabricados. Eles

nao alteram apenas o visual do comandante, mas
tambéem oferecem aprimoramentos unicos, permitindo
carregar mais armas, obter resisténcia a elementos

ou melhorar atributos como vida e defesa.

A jornada se torna ainda mais interessante ao lado
de companheiros de tripulacao. Ate dois podem
acompanhar o jogador, e a maioria é formada por
personagens encontrados ao longo da historia. Cada
um possui habilidades exclusivas, uteis tanto em
combate quanto na exploracao dos ambientes.

As habilidades e talentos retornam com a mesma
dinamica do antecessor. Ao acumular experiéncia
suficiente, o jogador sobe de nivel e ganha pontos
de habilidade para distribuir entre diferentes
atributos. A cada dois niveis, também é concedido
um ponto de talento — um segundo tipo de atributo
voltado a caracteristicas passivas especiais.

‘ X

@ gameblast.com.br

RRRRRRR

AAAAA




ﬂ

A forma como esses pontos sao distribuidos influencia diretamente as a¢oes possiveis durante o jogo,
como opcoes de dialogo ou interacoes com objetos em Arcadia. Em alguns momentos, vale a pena guardar
pontos para utiliza-los em situagoes especificas, especialmente em conversas decisivas com NPCs.

ﬁéw
i

O DIRETORIO TERRESTRE
ENCONTROU UMA FALHA EM VOCE!

CABECA DE VENTO!

Suas habilidades s: zer de tudo costuma ser

océ pode aprimorar mais

qual vo
+1 ponto de habili

Segurar @ Aceitar Segurar @ Rejeitar

Alem das habilidades e talentos, o comportamento do jogador pode gerar 0s chamados
Defeitos. Dependendo das acoes, uma terceira categoria de atributos se torna disponivel.
Os Defeitos sao efeitos passivos opcionais que, se aceitos, impoem uma penalidade
permanente, porém concedem alguma vantagem — nem sempre tao 0til quanto parece.

Por exemplo, € possivel ganhar velocidade ao se mover
agachado, o que ajuda em abordagens furtivas, mas

os joelhos passam a emitir ruidos perceptiveis em

um raio de dez metros, comprometendo o elemento
surpresa. Em outra situacao, o jogador pode receber um
ponto extra de habilidade ao subir de nivel, contudo,
s0 podera aplica-lo em atributos menores, limitando

a evolucao do personagem. Sao escolhas de risco que
exigem planejamento, ja que sao irreversiveis.
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Jogando seguro, faltou inovar mais
YN

Minha experiéncia com o primeiro The Outer
Worlds aconteceu em 2024, apos resgata-lo na
leva de cortesias de fim de ano de 2023 pela
Epic Games Store. Ja havia ouvido falar sobre o
jogo, principalmente por conta do humor Unico
que o caracteriza, e isso me motivou a joga-lo
naquele inicio de ano para conhecé-lo mais.

Gracas a introducao que tive com o titulo naquela
ocasiao, compreendi por que tantas pessoas

gostam — e até exageram um pouco — ao falar dele.
Concordo com muitas opinioes, especialmente
quanto a profundidade do gameplay, que oferece uma
liberdade notavel na exploracao e na forma como o
jogador pode moldar a historia ao longo da jornada.

A direcao de arte, o roteiro e a atmosfera também
sao destaques, e pude entender o motivo da
notoriedade crescente que o0 jogo conquistou,
principalmente apos o lancamento da versao
remasterizada e completa do primeiro titulo.

Em The Outer Worlds 2, a sensagao que tive foi a
de estar jogando o primeiro novamente, mas com
algumas melhorias pontuais nas dinamicas e no

e

AN

ritmo. No entanto, € inegavel que a jogabilidade ; i
nao apresenta grandes inovagoes. Para quem ja g
e veterano nesse universo peculiar, as diferencas @
sao minimas — com excecao dos menus, que s
~ . . . o e e — SR s ﬂ
estao mais organizados e intuitivos. : -
|
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Dito isso, as inovagoes reais estao nos visuais. Desenvolvido na
Unreal Engine 5, apresenta graficos impressionantes. Mesmo com
um PC de desempenho moderado, consegui configura-lo para

obter uma experiéncia fluida e visualmente agradavel. 0 minimo
esperado para um novo titulo lancado na atual geracao. Acredito
que, nos consoles e em computadores mais potentes, o resultado
seja ainda melhor, aproveitando os recursos da nova geragao, como
tempos de carregamento reduzidos e efeitos de ray tracing.

i }\AE
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4 x A |

N~ Ao ©®
ABADE JOSEF NEWELL A oroEm Do ascenoente @ ()

Em suma, The Outer Worlds 2 expande o universo criado pela
Obsidian em uma nova aventura repleta de excentricidades

e das mesmas doses generosas de humor e critica social que
marcaram o primeiro jogo. Se vocé busca mais da experiéncia que
ja considerou excelente no antecessor, € mais do que bem-vindo
a se juntar novamente a tripulagao nessa sequéncia alucinante.

Permita-me lhe receber na Cordiheira Douracla. Nao tenho refrescos disponiveis, mas que |
um debate de cotidiano sobre decidibilidade?

0 que era bom... continua bom
YN

The Outer Worlds 2 ¢, essencialmente, uma continuacao segura. A Obsidian manteve tudo o que fez o
lancamento anterior ser tao apreciado — humor acido, liberdade narrativa e ambientacao vibrante —,
porém sem se arriscar muito em novas ideias. O resultado € um RPG solido, com uma escrita afiada e um
universo ainda cativante, mas que pode soar familiar demais para quem esperava algo mais ousado.

Apesar da falta de inovagoes expressivas, 0 jogo brilha em sua
construcao de mundo e no refinamento técnico proporcionado
pela Unreal Engine 5, que realca cenarios e personagens de
forma convincente. O ritmo da historia, o sistema de escolhas e a
liberdade de personalizagao continuam envolventes, garantindo
uma experiéncia gratificante para quem ja era fa da franquia.

The Outer Worlds 2 nao reinventou sua formula,

mas entregou exatamente o que prometeu: uma
nova viagem pelo caos espacial com muito carisma, &
humor e critica social. Um retorno competente
a um universo que ainda tem muito a dizer —

mesmo que ja saibamos bem como ele funciona. @

@ gameblast.com.br




« Historia envolvente com bom ritmo
e dialogos bem escritos;

« Liberdade de escolha que realmente
impacta o rumo da narrativa;

+ Direcao de arte e ambientacao
visualmente impressionantes;

«  Personagens carismaticos e bem construidos;

+  Sistema de personalizacao
variado e recompensador;

«  Desempenho técnico solido, mesmo
em maquinas intermediarias.

The Quter Worlds 2 (PC/PS5/XSX)

Desenvolvedor Obsidian Entertainment

Genero Aventura e RPG
Lancamento 29 de outubro de 2025

Estrutura e jogabilidade permanecem
muito semelhantes ao antecessor, 0
que nao demonstra inovacao;

0 ritmo da narrativa pode parecer
previsivel em certos momentos.

@ gameblast.com.br
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Revista Nintendo Blast 191

Arevista Nintendo Blast #191 viaja para um novo mundo
cheio de perigos com a Samus em Metroid Prime 4: Beyond.

NOV
It 1 9 1 2025
@ o110} Reunimos tudo que sabemos  AgeofImprisonment:Aguera  Jogamos e revelamos tudo:
a—— sobre o proximo game HD2.5  esquecida de Hyrulerecomeca  do cotidiano e 0 sobrenatural

E tem muito mais: trazemos 0 que ja sabemos sobre o belo Octopath
Traveler 0, jogamos e analisamos 0 musou, Hyrule Warriors: Age
of imprisonment, o incrivel Persona 3 Reload e mais!

Baixe ja a sua!

@ gameblast.com.br
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Um metroidvania repleto de estilo,
mas de execucao pouco ambiciosa

Em , Uma garota e possuida por uma entidade demoniaca que lhe concede poder, mas
ameaca devorar sua consciéncia. O novo jogo da Heart Machine (de ) € uma aventura
de acao 2D com combate agil inspirado em titulos de luta, com extensa exploracao de uma cidade
devastada. A jornada chama a atencao com seu visual detalhado que mistura 2D e 3D e sua ambientagao
pos-apocaliptica peculiar, porem uma execu¢ao nada ousada torna a experiéncia pouco memoravel.

@ gameblast.com.br
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ma catastrofe interdimensional devastou a metropole de Sanzu, deixando-a

infestada por forcas sobrenaturais. No meio do caos, uma garota chamada

Luca perde suas pernas e quase morre, porém ela sobrevive ao fazer um
acordo e ser possuida por Rhem, um demonio de outra dimensao. Juntos no
mesmo corpo, a dupla parte em uma jornada perigosa com objetivos diferentes:
ela deseja vingar um amigo e encontrar sua familia, ele almeja voltar para casa.

A relagao entre Luca e Rhem € o niicleo emocional e narrativo de Possessor(s) — uma
convivéncia forcada entre hospedeiro e entidade que oscila entre desconfianca e
dependéncia. Luca é imatura e explosiva, ja Rhem € contido e racional, e esse
conflito de personalidades cria inimeras situagoes interessantes. As rusgas
e os desentendimentos sao constantes, no entanto aos poucos a dupla
passa a se entender melhor, o que os fazem crescer como individuos.

/ -
: /1 :
i l
\ : Mas possui vocé, e te deixei mais forte. Agora \
compartilhamos uma mente.
;
\ /

A ambientacao é peculiar: depois da catastrofe, demonios possuiram objetos e seres vivos (XX
para sobreviver. Com isso, pelo caminho, encontramos todo tipo de criatura estranha, como L X X
computadores que atacam lancando mouses e cones de transito com corpos feitos de sombra. A o0 ¢

trama gira em torno dos eventos que levaram a destruicao da cidade e, apesar de ser simples, traz
questionamentos intrigantes — talvez as criaturas malignas fossem os humanos, e nao os demonios.




Nao quero vocé nas minhas memorias! Nao nessas.

]
!

Visualmente, 0 jogo se destaca pela combinacao de cenarios 3D dessaturados e objetos 2D com cores
vibrantes, que da um ar Gnico a esse universo pos-apocaliptico. A variedade de cenarios & um pouco
sem graca, com metade deles compostos de escombros de cor marrom ou cinza, e a animacao pula
alguns quadros propositalmente para trazer maior impacto, o que as vezes isso traz uma sensagao
de incompletude. Apesar disso, € um universo envolvente e bem construido, principalmente por
meio das belas ilustragoes e dos textos que ajudam a entender o contexto desse mundo.

/
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|| [ enfentando objetosposseidos e combates acelerados

Na pratica, Possessor(s) € uma aventura de acao e plataforma com elementos de metroidvania. No controle de
Luca, alternamos entre momentos de combate, plataforma e exploragao, com muitos locais que so podem ser
acessados apos adquirir habilidades e cartoes de acesso especificos. A garota é agil e adquire técnicas variadas,
como um chicote para se pendurar em locais especificos e um chute para baixo capaz de quebrar solo fragil.
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0 combate é frequente e € um dos pontos altos do titulo. O sistema de batalha é acelerado e lembra titulos

no estilo platform fighter: & possivel desferir diferentes ataques de acordo com a direcao da alavanca de
movimentacao e lancamos inimigos uns nos outros ou em obstaculos. 0s monstros sao agressivos e ha

forte énfase em esquivar e aparar, 0 que nos forca a prestar atencao para interromper os oponentes.

/

\\

Ha um bom grau de customizagao com inumeras armas e
equipamentos peculiares, como um taco de baseball, um mouse,
facas de cozinha e oculos escuros capazes de desferir contra-
ataques poderosos. Essas armas, em conjunto com itens com papap
efeitos passivos, permitem montar diferentes abordagens

ofensivas. As habilidades de exploragao tambem sao exploradas

nos embates, como usar o chicote para puxar inimigos distantes.




ANALISE

Apreciei o ritmo frenético do combate com seus combos variados e agao agil repleta de malabarismos — &

muito recompensador saltar e esquivar rapidamente enquanto langamos inimigos uns nos outros. Os chefes,

em especial, se destacam com embates elaborados e com diversas etapas que demandam mais dedicagao

e observacao que o normal. A dificuldade & moderada e as vezes exigente, principalmente nas partes com
diferentes monstros atacando junto, mas a graca esta justamente em superar esses encontros mais complicados.
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Apesar disso, o brilho da batalha se enfraquece no decorrer da jornada. Para comecar, a variedade
de inimigos é pequena, resultando em embates parecidos. Ha variacoes dos monstros e algumas
arenas diferentes, porem elas nao sao suficientes para deixar os encontros mais distintos.

*‘g
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Outro ponto € que muitas vezes basta repetir as mesmas estratégias e equipamentos para
avancar, tornando os aspectos de customizacao pouco relevantes. Por causa desses pontos
negativos, eu ja estava cansado das batalhas parecidas na parte final da trama e simplesmente
passei a ignorar 0s inimigos, o que nao teve consequéncias na minha progressao.

Como metroidvania, Possessor(s) aposta no basico com ideias simples e conservadoras. Fora do combate,
Luca desbrava a cidade em diferentes desafios de plataforma, que utilizam principalmente o chicote como
elemento principal — se balancar com o chicote para alcancar locais altos e distantes & uma atividade
comum. O mapa é elaborado e convida a exploracao com itens escondidos, missoes paralelas e lutas
opcionais e, como é de praxe, muitas das areas so podem ser acessadas com habilidades especificas.

N
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Apesar da metropole ter configuracao complexa, a progressao da aventura & bem linear, muitas vezes com o proximo
objetivo claramente indicado no mapa. Certas regioes, inclusive, sao autocontidas e diretas, lembrando pequenos
calabougos. Ha algumas poucas rotas alternativas, contudo, no geral, avancamos de forma sequencial. Pontos

de viagem rapida distantes entre si atrapalham um pouco o ritmo de visitar areas anteriormente completadas.
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A meu ver, a linearidade em um metroidvania nao chega a ser um ponto negativo, desde que a execugao

seja boa. E é justamente nesse aspecto que Possessor(s) falha. Os desafios, em sua maioria, sao simplorios,
consistindo de corredores com inimigos e eventuais plataformas espalhadas de forma pouco interessante. De
vez em quando aparece um obstaculo que exige exploragao minima, mas nao passa de uma simples distracao.
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Para piorar, as areas sao mecanicamente similares, com estrutura de mapa basica e parecida.
Eventualmente aparece um trecho de destaque, como usar arvores como trampolim para subir uma
montanha ou nadar para atravessar areas inundadas, porém a frequéncia e a variedade reduzidas
impedem que esses momentos sejam impactantes. Faltou também um uso mais criativo das poucas
habilidades de locomocao: elas sao exploradas de maneiras obvias e em pouquissimos locais.

A soma dessas caracteristicas resulta em uma aventura funcional, entretanto pouco memoravel. Até é
interessante superar os desafios e explorar o mundo em busca de segredos, no entanto fica a constante
sensacao de que o jogo poderia ousar e experimentar mais. Ao menos a duragao é enxuta: levei por volta
de oito horas para chegar até o final, possivelmente teria levado o dobro do tempo para coletar tudo.




ANALISE

Uma possessao estilosa e simples

e uma jornada visualmente marcante e sustentada por um combate agil, mas que carece da
ousadia que poderiam torna-la verdadeiramente memoravel. A relagao entre Luca e Rhem da peso emocional
a trama, e o sistema de batalhas oferece momentos empolgantes, porém a estrutura metroidvania € basica
demais. No fim, 0 jogo consegue envolver e manter nosso interesse, no entanto se contenta em seguir caminhos
seguros — entregando uma experiéncia competente, embora distante do potencial que sua premissa prometia. &

J Pros XK Contras

- Combate agil e tecnico, apresentando « Variedade limitada de inimigos e arenas;
muitas opcoes de combos e estrategias; «  Exploracao pouco criativa e linear;

«  Mecanicas de plataforma e exploracao « Habilidades subaproveitadas
bem implementadas, apesar de basicas; ao longo da jornada;

« Ambientacao bem-construida, em « Estrutura repetitiva que reduz o
especial a relacao entre Luca e Rhem; impacto da experiéncia.

« Visual interessante que mistura
2D vibrante e cenarios 3D.

Possessor(s) (PC/PS5)

Desenvolvedor Heart Machine

Género Acao, Metroidvania

Lancamento 11 de novembro de 2025 Nota ®
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DIVULGACAO

Guias Blast

Super Smash Bros. Ultimate

The Witcher l1l: Wild Hunter
Essas edicoes estao disponiveis na Google Play Store!
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https://play.google.com/store/books/details/Leandro_Alves_Super_Smash_Bros_Ultimate_Guia_N_Bla?id=JUSjDwAAQBAJ
https://play.google.com/store/books/details?id=SFOECgAAQBAJ
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Confira outras edicoes em:
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